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1. Framework jest szkieletem do budowy aplikacji, ktéry dostarcza programistom gotowe
rozwigzania i narzedzia definiujgce strukture oraz dziatanie danej aplikacji, dzieki ktédrym
moga skupic sie na projektowaniu i implementowaniu aplikacji, a nie na pisaniu
podstawowych funkcji od podstaw. Jest to, zazwyczaj, dzieto kolektywne. To oznacza, ze s3
stale udoskonalane, optymalizowane i testowane przez miedzynarodowg spotecznos¢
programistédw, wyniki natomiast czesto udostepniajg na licencji open Source.

2. Frameworki, jako dzieto kolektywne, posiadajg nastepujgce zalety:

Posiadajg sprawdzone wzorce, praktyki, metody, rozwigzania i narzedzia
S3 bezpieczne i niezawodne oraz mozna szybko i fatwo debugowac kod

3. Rozrdézniamy rézne rodzaje Framework-Ow w zaleznosci od ich jezyka programowania,
oferowanych narzedzi i rozwigzan, dedykowang warstw(front, back), rodzaju tworzonej
aplikacji oraz od jego zadania.

4. Przyktady frameworkéw

Back-endowe: ruby on rails, Django, Flask, Laravel, Express.js
Front-endowe: Next.js, Angular JS, Vue.js
5. Framework, a biblioteka:

Biblioteka to zbidr funkcji i klas uzywanych przez programistéw do wykonywania zadan. Mozna
wykorzystywaé konkretne funkcje ze zbioru catej biblioteki do spetnienia celu projektowego.

Framework to fragment kodu, ktéry narzuca architekture lub strukture projektu. Framework korzysta
z wielu bibliotek, ktére czesto stanowig nierozerwalng czesc. Wiele z tych wbudowanych bibliotek,
czesto, nie sg wykorzystywane w catosci.

6. Framework w praktyce — laravel

Dla praktycznego przyktadu zostanie zaprezentowany Framework laravel. Posiada on komendy
wiersza polecen, ktére pomagaja szybko przygotowac srodowisko do pracy. Do stworzenia projektu
nalezy wpisa¢ komende

Composer create-project laravel/laravel przyktadowa_nazwa_projektu

Przy pomocy pojedynczej komendy, uzyskano gotowa strukture katalogéw i plikdw zaprezentowana
ponizej(Rys. 1).
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Rys. 1
Do uruchomienia aplikacji nalezy wprowadzi¢ ponizsze komendy:
i) Cd przyktadowa_nazwa_projektu — przejscie do rojektu
ii) Php artisan serve — uruchomienie i upublicznienie aplikacji
Po uruchomieniu i wejsciu na adres (dla tego przyktadu adres 127.0.0.1), otrzymamy pierwszg
gotowg strone domysing laravela(Rys. 2). Zaprezentowana strona posiada juz wyglad i odnosniki do
dokumentacji.
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Rys. 2
Jak mozna zauwazyc¢ wystarczyto kilka komend wiersza polecen dla stworzenia prostego projektu
strony. Od teraz mozna jg oprogramowywac na swoje potrzeby. W tym samym czasie, prébujac
wykona¢ podobnie wygladajaca strone recznie, potrzebowalibysmy znacznie wiecej czasu np.: dla
chociazby, przygotowania odpowiedniego wygladu strony(css).
Laravel posiada réwniez polecenia dla bazy danych. Po uprzednio przygotowanym potgczeniu z bazg
(plik .env) znajdujacy sie w gtdwnym katalogu projektu, mozna stworzyc¢ tabele i uzupetnié jg danymi.
Polecenia, ktdre do tego stuzg sg ponizej:
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1) Php artisan make: migration Przyktadowa_tabela

2) Php artisan migrate

3) Php artisan make seeder przyktadowa_nazwa_seed-a

4) Php artisan db:seed

Za pomocg tych komend stworzymy tabele(1), ktdrg nalezy uzupetnié(plik do uzupetnienia:
/database/migrations), a nastepnie wprowadzamy tabele do bazy danych(2). Za pomocg polecen
(3,4)analogicznie wprowadzamy dane do tabeli(plik do uzupetnienia w $ciezce: /database/seeders)
Po uzupetnieniu plikéw tabeli i seed-6w, przy przenoszeniu projektu lub usunieciu tabeli, wystarczy
powtarzaé polecenia 2 i 4. Dzieki zaprezentowanym poleceniom wiersza polecer Framework-a
laravel-a, unikamy korzystania z programéw trzecich odpowiedzialnych za bazy danych jak i plikéw
bazy danych, ktére w normalnych warunkach, nalezatoby je gdzies przechowac i/lub wprowadzac
bezposrednio do bazy danych.

Na przyktadzie Framework-a laravel-a i jego zaprezentowanym komendom wiersza polecen,
mozna zaoszczedzic¢ czas na projektowaniu aplikacji. Zapewnia on gotowg strukture dokumentéw, po
ktérej programisci operujg oraz przygotowuje schematy baz danych, dane, ktére raz przygotowane
mozna poleceniami szybko odtworzy¢ lub wprowadzi¢, bez wykorzystywania programoéw trzecich.

Laravel byt przyktadem petnego Framework-a, ktéry zapewnie gotowg strukture plikéw i wymusza na
programiscie korzystania z jego struktury. Innym, luznym prostszym przyktadem moze by¢ bootstrap.
Jest to maty Framework, a dokfadnie zbidr wielu gotowych juz bibliotek, skryptéw stworzonych przez
programistdw do wykorzystania w projektach. Mozna zaimplementowac¢ do wtasnego projektu
pojedyncze funkcje np.: sidebar, dropdowns bez koniecznosci pobierania catego Frameworka. S3 to
gotowe funkcje i schematy, wiec nie trzeba ich na nowo tworzy¢.

Dzieki przedstawionym przyktadom, mozna stwierdzi¢, ze Framework-i starajg sie

zaoszczedzi¢ czas programistom dzieki swoimi funkcjonalnosciami , wiecej (laravel) lub
mniej(bootstrap), w zaleznosci réwniez od wymagan programisty i projektu.
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