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Streszczenie prezentaciji:
"Aplikacje webowe - przysztosSc¢ czy przeklenstwo"

Prezentacja porusza kwestie roli i znaczenia aplikacji webowych w dzisiejszym Swiecie

cyfrowym. Ponizej przedstawiam streszczenie prezentacii:

1.

Czym sg aplikacje webowe?

To aplikacje uruchamiane w przegladarce, ktére majg dostarczyé uzytkownikowi
pewng ustuge. Takie aplikacje w znaczgcej wiekszosci komunikujg sie z
dedykowanym serwerem, by méc oferowaé uzytkownikowi tresci oraz reagowac na
jego akcje. Najbardziej popularny schemat dziatania aplikacji webowej wyglada
nastepujgco:

Klient <> Internet <> Serwer Aplikacyjny <> Serwer Bazy Danych.

W przypadku wiekszych aplikacji webowych najczesciej wystepuje wyzej wspomniana

baza danych aczkolwiek wystepowac nie musi.

Roznice miedzy strong a aplikacja internetowa.

Strona internetowa ma charakter informacyjny podczas gdy aplikacja internetowa ma
charakter interaktywny. Widoki strony sg najczesciej statyczne, a widoki aplikacji
czesto sg dynamiczne co oznacza, ze pliki witryn internetowych sg w duzej mierze
uzupetnione (na state / na sztywno) o wszystkie informacje, lecz pliki aplikacji czesto
uzupetniane sg o potrzebne informacje (lub tez catkowicie zmieniane) dopiero w
trakcie przetwarzania zgdania wystanego do serwera aplikacyjnego. A to wszystko
przez réznice w uzywanych technologiach - strony uzywaja gtéwnie HTML, CSS i JS
lecz aplikacje uzywajg bardziej skomplikowanych technologii na przyktad: Spring w
potgczeniu z Angularem lub ASPNET w pofgczeniu z Razor Pages. Jedynym
wspdlnym czynnikiem obu jest dostep z poziomu przegladarki internetowej ale poza
tym strona internetowa (czy tez witryna) znaczaco rézni sie od aplikacji internetowe;.
Dlatego tez ciezko jest poréwnac ich wady i zalety poniewaz stuzg do zupetnie czego$
innego.

Roznice miedzy aplikacjami desktopowa a webowa.

W przeciwienstwie do witryn internetowych, aplikacje desktopowe (lub tez okienkowe)

charakteryzuje bardziej podobny cel i sposéb dziatania do aplikaciji webowe;j.
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Jak wida¢ w powyzszej tabeli, aplikacja okienkowa goruje jesli chodzi o niepotrzebne
jej potaczenie z internetem oraz szybszy transfer danych (bez posrednika w postaci
internetu). Ulega niestety w kwestiach koniecznej instalacji, petnej zaleznosci
platformy sprzetowej, dostepnosci tylko z jednego urzadzenia oraz czesto recznie
wykonywanych i denerwujgcych aktualizacji. Aplikacja webowa szczyci sie z kolei
brakiem koniecznosci instalacji, niezaleznoscig platformy sprzetowej, dostepnoscia z
kazdego urzadzenia (to jest jesli ma przegladarke internetowg) i praktycznie

niezauwazalnymi procesami aktualizacji.

Popularne narzedzia do tworzenia aplikacji webowych.

Dzieli sie je na trzy gtdwne obszary: frontend (interfejs uzytkownika), backend (logika i
przetwarzanie danych) oraz bazy danych (przechowywanie danych).

Front-end Development to projektowanie i tworzenie interfejsu uzytkownika oraz
funkcjonalnosci stron internetowych. Najbardziej popularne frameworki - Angular,

React i Vue.

- Angular - otwarty framework napisany w jezyku TypeScript stworzony, wspierany i

rozwijany przez Google;

- React - bibliotek jezyka programowania JavaScript na licencji MIT stworzona przez

Jordana Walke;

- Vue - otwarty framework oparty na jezyku JavaScript na licencji MIT stworzona

przez Evan You.

Back-end to wszystko, czego nie widzg uzytkownicy, a co jest potrzebne do dziatania
serwisu internetowego lub aplikacji. Najbardziej popularne wzorce szkieletowe -
ASP.NET, Spring Boot i Django.

- ASPNET - to platforma internetowa do tworzenia aplikacji internetowych przy

uzyciu jezykéw C#, VB, HTML, CSS i JS opracowana przez Microsoft;

- Spring Boot - lekki framework pozwalajgcy na proste tworzenie aplikacji w oparciu

0 jezyk programowania Java;



- Django - otwarty framework przeznaczony do tworzenia aplikacji internetowych w

Pythonie.

Baza danych to dla wielu aplikacji webowych (nie dla kazdej) jest niezbedna do
dziatania. Najbardziej popularnych systemdéw do zarzgdzania bazg danych - MySQL,

Oracle Database i SQL Server.

- MySQL - system =zarzgdzania relacyjnymi bazami danych stworzony przez
szwedzka firme MySQL AB,;

- Oracle Database - system zarzgdzania relacyjnymi bazami danych stworzony
przez firme Oracle Corporation ktéry oferuje Swietng integracje z innymi systemami

Oracle.

- SQL Server - system zarzadzania bazg danych, wspierany i rozpowszechniany
przez korporacje Microsoft ktory oferuje sSwietng integracje z innymi systemami

Microsoft.

5. Zalety i wady aplikacji internetowych.
Do zalet naleza: tatwy dostep z réoznych urzadzen i przegladarek, tatwe aktualizacje,
nizsze wymagania sprzetowe. Z drugiej strony, wady obejmujg: zalezno$é¢ od
potgczenia internetowego, mniejszga wydajnos¢ w porownaniu do aplikacji

desktopowych.

- katwy dostep z réznych urzadzen i przegladarek: Aplikacje webowe dziatajg w
przegladarkach internetowych, co oznacza, ze uzytkownicy moga fatwo uzyskac
do nich dostep z dowolnego urzadzenia (komputery, smartfony, tablety) i uzywaé
réznych przegladarek, takich jak Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari czy
Microsoft Edge. Nie ma potrzeby instalowania dodatkowego oprogramowania, co

utatwia korzystanie z aplikacji i zwieksza jej dostepnosé.

- katwe aktualizacje: Dla uzytkownikéw aplikacji webowych, aktualizacje s3g
zazwyczaj praktycznie niezauwazalne. Poniewaz aplikacja dziata na zdalnym
serwerze, wszelkie aktualizacje i poprawki wprowadzane przez twércéw stajg sie
dostepne automatycznie przy kolejnym uruchomieniu aplikacji w przegladarce.

Uzytkownicy nie muszg martwic sie o reczne pobieranie i instalowanie aktualizaciji.
- Nizsze wymagania sprzetowe: Aplikacje webowe dziatajg na serwerach, a nie na
urzgdzeniach uzytkownikow. Dlatego tez nie wymagajga tak poteznych i

zaawansowanych urzadzen, jak aplikacje desktopowe. Nawet starsze i mniej



wydajne komputery czy urzadzenia mobilne moga swobodnie korzystac¢ z aplikacji

webowych, o ile majg dostep do internetu i wspierajg wspotczesne przegladarki.

- Zalezno$¢ od potgczenia internetowego: Aplikacje webowe wymagajg statego
potgczenia internetowego, aby dziata¢ poprawnie. W przypadku braku dostepu do
sieci, uzytkownicy nie bedag w stanie korzysta¢ z aplikacji lub bedg ograniczeni do
trybu offline, jesli deweloperzy dostarczyli te funkcjonalnosé. To ograniczenie moze
by¢ szczegdlnie ucigzliwe w miejscach o stabym lub niestabilnym potgczeniu

internetowym.

- Mniejsza wydajnos¢ w poréwnaniu do aplikacji desktopowych: Aplikacje webowe
dziatajg w przegladarkach, ktére dziatajg w srodowisku izolowanym od systemu
operacyjnego. To moze wprowadzi¢ pewne opdznienia w dziataniu aplikacji w
poréwnaniu do aplikacji desktopowych, ktére dziatajg bezposrednio na
komputerze uzytkownika. Szczegdlnie zaawansowane i zasobozerne aplikacje
moga dziataé wolniej w przegladarce niz w dedykowanym $rodowisku

desktopowym.

Oczywiscie nie uwazam aplikacji webowych za przeklenstwo, a wrecz przeciwnie.
Wysoko cenie sobie wygode i prostote uzycia aplikacji internetowych, jednak nie sg one
dobrym rozwigzaniem w kazdym przypadku. Warto rozwazy¢ wszystkie te czynniki przy
ocenie czy aplikacje webowe sg korzystne dla konkretnego uzycia. Aplikacje okienkowe
zdecydowanie wygrywajg na przyktad w kwestii specjalistycznego oprogramowania dla
zaktadow pracy, aczkolwiek aplikacja webowa jest Swietnym rozwigzaniem w przypadku

sklepow internetowych, portali spoteczno$ciowych czy tzw. serwiséw streamingowych.



