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Wyktad 0, str. 1

MATEMATYKA DYSKRETNA — reguty gry'

Zasadnicze informacje:

http://iis.ans-elblag.pl/~stefan/Dydaktyka/MatDyskZaocz

e slajdy do wyktadéw — mozna (nalezy) robi¢ notatki
ale nie warto przepisywac slajdow z ekranu
zadania z ¢wiczen

szkicowy program wyktadu i ¢wiczen

spis literatury

itd.

Uwaga: przeczytanie tych materiatdw nie wystarczy do zaliczenia!



Wyktad 0, str.2

MATEMATYKA DYSKRETNA — reguty gryI

Kontakt ze mng:

konsultacje: poniedziatki, 17:45-18:30 w pok. 322
niedziele, 15:30-16:15 w pok. 322
(w dni zjazdéw zaocznych)

e-mail: s.sokolowski@ans-elblag.pl
antyspam: unikaé frikoprowajderéw;

najlepiej uzywaé konta mailowego w IS ANS

Wyktad 0, str.3

MATEMATYKA DYSKRETNA — reguty gry'

Wymagania wstepne:

Matematyka szkolna

zaliczone Podstawy logiki i teorii mnogosci
— dowodzenie twierdzen
— rachunek zbioréw

zaliczona Algebra liniowa z geometrig
— przeksztatcenia liniowe

zaliczone Podstawy programowania |

— petle
— rekursja



Wyktad 0, str. 4

MATEMATYKA DYSKRETNA — reguty gryI

Zaliczenie przedmiotu:

e cwiczenia: min. 56 pkt. na 100

e egzamin: min.56 pkt. na 100 (doliczam ew. punkty dodatkowe za
aktywno$¢ w trakcie wyktadu i za znalezienie btedéw w slajdach)
NIE MA ZWOLNIEN!

e ocena ostateczna: 0.4 x ¢wiczenia 4 0.6 X egzamin

Skala ocen:
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Wyktad 0, str.5

MATEMATYKA DYSKRETNA — o czym i do czego?'

Nazwa ,matematyka dyskretna”
nie ma niczego wspolnego z dyskrecja!

Po tacinie:
discerno (1.0s.terazn.) = rozrézniam
discernere  (bezokolicznik) = rozrdznial
discrevi (1.0s.przesz.dokon.) = rozréznitem
discretum  (imiestéw przym. bierny) = rozrdznione

Matematyka rzeczy nieciggtych (jak informacja w komputerze).

Wiekszos¢ twierdzen mat. dyskr. znana jest od dawna; zostaty zebrane w
jeden przedmiot w wyniku powstania i rozwoju informatyki.

Matematyka dyskretna czerpie z informatyki i stfuzy informatyce.



