Wyktad 3, str. 1
Wartosci w programie C:
e (proste) state, np. -15, ’+’, 3.14159
e (proste) zmienne, np.

n int n;
c o po deklaracji { char c;

X double x;

e (ztozone) wyrazenia zbudowane z uzyciem operatoréw, np.
(6+(n-1))*(x%10+7) , x > 0 && x*x <= 2/x

e (ztozone) wyrazenia zbudowane z uzyciem funkcji, np.
isspace(c) , sin(x-M_PI/2) , floor(pow(x,-3)) ==

Wyktad 3, str.2
Wywotanie funkcji w programie:
nazwa(argumenty)

Funkcje poznajemy po nawiasach — nawet jesli funkcja nie uzywa zadnych
argumentdw, to / tak potrzebny jest nawias:

nazwa( )

Nalezy rozrézniac:
nazwa(...) — wywotanie funkgji

nazwa + (...) — operacja na zmiennej i wyrazeniu w nawiasie




Wyktad 3, str.3

MOZEMY TWORZYC WtASNE FUNKCJE!

obowigzuje
zgodnos¢
typow

typ nazwa ( parametry formalne ) {
deklaracje i komendy -
o — definicja
return wyrazenie; <

}

nazwa ( parametry aktualne (argumenty) ) — WyWOJf anie

Wyktad 3, str. 4

Przyktad: liczba podzielnikdéw:

#include<stdio.h> -
arg. formalny typu 1nt\
int podzielniki(int k) {
j;//’_ int 1lpodz=0, podz=1;
z while (podz <= k) {
~ if (k%podz == 0) 1lpodz++; .
“ podz++; 0
=
g }s == =
2 return lpodz; == 12 g
B ’ 6 podzielnikow 5
ki 5
<
int main() { S
int n; i
printf("\n n == "); scanf("%i", &n); 5
printf(" %i podzielnikow\n\n", podzielniki(n));
return O; ..
miejsce na
} wartosé

caltkowitg




Wyktad 3, str.5

Przyktad: odlegtosc punktéwl

pkt,

Y2

odlegtos¢ pkt, do pkt;, =

Vi(we —x1)2 + (y2 — y1)?

] Z2

#include<stdio.h>
#include<math.h> <+———7zeby sqrt dzialat

double odleglosc(double x1, double y1l, double x2, double y2) {
double odl x = x1-x2, odl.y = yl-y2;
return sqrt(odl_x*odl x + odl_y*odl_y);

}

Wyktad 3, str.6

Przyktad: dtugosc ’(amanejl

#include<stdio.h>
#include<math.h>

double odleglosc(double x1, double yl, double x2, double y2) {
double odl x = x1-x2, odl_y = yl-y2;
return sqrt(odl_x*odl x + odl_y*odl_y);

} -1 1
int main() { n ==
int n, 1i;
printf("\n n == "); scanf("%i", &n); (x[0], y[0]) == -1 0
double x[n], y[n]l, dl.drogi = 0; (x[1], y[11) == -1 1
for (i=0; i<n; i++) { (x[2], y[2]) == 1 1
printf (" (x[%il, y[%il) == ", i, 1i); (x[3], y[3]1) == 1 0
scanf ("%1f", &x[i]); scanf("%1lf", &yl[il);
if (i>0) dlugosc drogi == 4.000000
dl_drogi += odleglosc(x[i-1],y[i-1], x[i]l,y[il);
}
printf ("\n dlugosc drogi == %1f\n\n", dl._drogi);
return O;




Wyktad 3, str.7

Przyktad: dtugos¢ tamanej

[

#include<stdio.h>
#include<math.h>

double odleglosc(double x1, double yl, double x2, double y2) {
double odl_x = x1-x2, odl_y = yl-y2;
return sqrt(odl_x*odl_x + odl_y*odl_y);

}
int main() { n==3
int n, i;
printf("\n n == "); scanf("%i", &n); (x[0], y[0]) == -1 0
double x[n], y[n], dl_drogi = 0; (x[1], y[1]) == 0 1
for (i=0; i<m; i++) { (x[2], y[21) == 1 ©
printf (" (x[%il, y[%il) == ", i, i);
scanf ("%1f", &x[i]); scanf("klf", &yl[il); dlugosc drogi == 2.828427
if (i>0)
dl_drogi += odleglosc(x[i-1],y[i-11, x[i],y[il);
}
printf ("\n dlugosc drogi == %1f\n\n", dl._drogi);
return O;
}

Wyktad 3, str.8

Funkcje bez wyniku'

Komendy w programie C:

e (proste) przypisania, np.

n=n+l;, n+=1;, n++
y = 2*%pow(x+1,3)+1;

;  — réwnowazne

e (proste) wywotania funkgji bez wyniku,  np.

printf ("%1f", tab[1]);

e (ztozone) zbudowane przy pomocy

if (... ) ...else...
if C...) ...

while (... ) ...

do { ...} while (... );




Funkcje bez wynikuI

Wyktad 3, str.9

WLASNE FUNKCIJE BEZ WYNIKU

void nazwa ( parametry formalne ) {

}

deklaracje i komendy

nazwa ( parametry aktualne (argumenty) ) ;

NIE MA:

— definicja

— wywoftanie

e typu wynikowego funkgji (zamiast niego void),

e komendy return.

Przyktad: stowa w ramkach'

#include<stdio.h>

)

int main() {
printf("\n"); pozioma();
printf(" | slowa | | w |
pozioma(); printf("\n");

| ramkach |\n");

}

Wyktad 3, str. 10

(void spacje(int n) {

int i;
for (i=0; i<n; i++) printf(" ");
}
void kreski(int n) {
int i;
printf ("+");
for (i=0; i<n; i++) printf("-");
printf ("+");
¥
void pozioma() {
spacje(2); kreski(7);
spacje(3); kreski(3);
spacje(3); kreski(9);
printf("\n");




Wyktad 3, str. 11

Typy wyniku i parametréw funkcji'

Wynikiem funkcji nie-void moze by¢:
e liczba catkowita,
e liczba rzeczywista,
e znak (char),
e wskaznik (dotad nie omawialismy).
Argumentem funkcji moze byc:
e liczba catkowita,
liczba rzeczywista,
znak (char),
wskaznik (dotad nie omawialismy),
tablica (dowolnie wielowymiarowa, dowolnego typu elementéw),
struktura (dotad nie omawialimy),

plik (dotad nie omawialismy).
W szczegolnosci tablica nie moze by¢ wynikiem funkgcji:

int [100]—funkejadint—mm) { . ..}

Wyktad 3, str. 12

Przyktad: kolejnos¢ aIfabetycznaI

O kolejnosci alfabetycznej stéw decyduje pierwsza litera
po wspdlnym prefiksie, nic poprzedza wszystkie litery; np.

park (::I kreska koszyk

partia krata <:I kos <:I

int poprzedza(int a dlug, char al[], int b.dlug, char b[]) {
int i=0;
// pomijanie wspolnego prefiksu:
while (i<a_dlug && i<b_dlug && ali]l==b[i]) i++;
if (i == a_dlug) // a sie skonczylo
if (i == b_dlug) // oba skonczyly sie jednoczesnie
return O;
else // a sie skonczylo, b nie
return -1;
else // a sie nie skonczylo
if (i == b_dlug) // b sie skonczylo, a nie
return 1;
else // zadne sie nie skonczylo, litera i rozna
if (a[i] < b[i]) return -1;
else return 1;

a poprzedza b: wynik -1
a rébwne b: wynik 0
b poprzedza a: wynik 1




