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#include<stdio.h>
#include<math.h> -<+———7zeby sqrt dzialal

double odleglosc(double x1, double y1, double x2, double y2) {
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return sqrt(odl_x*odl_x + odl_y*odl_y);

}
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scanf ("/1f", &x[i]); scanf ("%1f", &yl[il); dlugosc drogi == 2.828427
if (i>0)
dl drogi += odleglosc(x[i-1],y[i-1]1, x[i],y[il);
}
printf ("\n dlugosc drogi == %1f\n\n", dl_drogi);
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e (proste) przypisania, np.
n=n+l;, n+=1;, n++; — rdownowazne
y = 2%pow(x+1,3)+1;

e (proste) wywotania funkcji bez wyniku,  np.

printf ("%1f", tabl1]);

e (ztozone) zbudowane przy pomocy

if (... ) ...else...

if (... ) ...

while (... ) ...

do { ...} while (... );
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void nazwa ( parametry formalne ) {

deklaracje i komendy — definicja
nazwa ( parametry aktualne (argumenty) ) ; — WyWO+ anie
NIE MA:

e typu wynikowego funkcji (zamiast niego void),
e komendy return.
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#include<stdio.h>

int main() {
printf ("\n"); pozioma();
printf(" | slowa | | w | | ramkach [\n");
pozioma(); printf("\n");

}
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void pozioma() {
spacje(2); kreski(7);
spacje(3); kreski(3);
spacje(3); kreski(9);
printf ("\n");
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void spacje(int n) {
int 1i;
for (i=0; i<n; i++) printf(" ");

}

void pozioma() {
spacje(2); kreski(7);
spacje(3); kreski(3);
spacje(3); kreski(9);
printf ("\n");
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void spacje(int n) {
int 1i;
for (i=0; i<n; i++) printf(" ");

}

void kreski(int n) {
int 1i;
printf ("+");
for (i=0; i<n; i++) printf("-");
printf("+");

}

void pozioma() {
spacje(2); kreski(7);
spacje(3); kreski(3);
spacje(3); kreski(9);
printf ("\n");
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return O;
else // a sie skonczylo, b nie
return -1;
else // a sie nie skonczylo
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// pomijanie wspolnego prefiksu: a réwne b: wynik 0
while (i<a_dlug && i<b_dlug && alil==b[i]) i++; b poprzedza a: wynik 1
if (i == a.dlug) // a sie skonczylo
if (i == b.dlug) // oba skonczyly sie jednoczesnie
return O;
else // a sie skonczylo, b nie
return -1;
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return 1;
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po wspalnym prefiksie, nic poprzedza wszystkie litery; np.
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int poprzedza(int a_dlug, char al[], int b_dlug, char b[]) {
int 1=0; a poprzedza b: wynik -1
// pomijanie wspolnego prefiksu: a réwne b: wynik 0
while (i<a_dlug && i<b_dlug && alil==b[i]) i++; b poprzedza a: wynik 1
if (i == a.dlug) // a sie skonczylo
if (i == b.dlug) // oba skonczyly sie jednoczesnie
return O;
else // a sie skonczylo, b nie
return -1;
else // a sie nie skonczylo
if (i == b_.dlug) // b sie skonczylo, a nie
return 1;
else // zadne sie nie skonczylo, litera i rozna
if (ali] < b[i]) return -1;
else return 1;



