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Zadanie 1:

Jakie dzialania arytmetyczne i/lub wywotania metod klasy Math daja

sygnal btedu przy kompilacji?
wyjatek w czasie dzialania?
wynik ewidentnie niepoprawny?
warto$¢ NaN ?

warto$¢ Infinity?

warto$¢ -Infinity?

Zademonstrowa¢ kazde z powyzszych zachowan prostym programikiem testowym.

Wyprébowaé w szczegdlnosci rozne rodzaje dzielenia przez zero, pierwiastki z liczb ujemnych, logarytmy
liczb niedodatnich, tangens liczb postaci k7 + 5 (dla k € Z), itp.

Jakie musza by¢ wartosci podstawy i wyktadnika, zeby

Math.pow(podstawa, wyktadnik)

byto poprawna liczba?

Zadanie 2:

Czy 123456787654321123456787654321 jest liczba pierwsza?

Napisa¢ w Jawie program, ktory sprawdza, czy dana bardzo duza liczba naturalna jest pierwsza czy zto-
zona. Oczywiscie nie da sie tego zrobi¢ na zwyklych zmiennych typu int!; dlatego prosze wykorzystaé¢ klase
BigInteger?.

P.S. Powyzej podana przyktadowa liczba jest ztoZona:
123456787654321123456787654321 = 7 * 17636683950617303350969664903

Ale to jest tylko pojedynczy przyktad, program ma dziata¢ dla dowolnych liczb naturalnych.

'W zmiennej typu int mozna zmiescié liczby niewigksze niz ok. 2 miliardy (dwéjka z dziewiecioma zerami).
2Por. docs.oracle.com/en/java/javase/11/docs/api/java.base/java/math/BigInteger.html.



Zadanie 3:

Na wyktadzie 2 zostal omdéwiony program PO_DecHex.java zamieniajacy liczby dziesietne na szesnastkowe,
czerpigey dane z wiersza rozkazowego, bez komend wezytywania z klawiatury®. Prosze napisa¢ i uruchomié
program HexDec.java dzialajacy w odwrotna strone, od liczb szesnastkowych do dziesietnych, dziatajacy
rowniez bez komend wezytywania.

Zadanie 4 (domowe na punkty):

Prosze rozwazy¢ w Jawie nastepujaca metode szyfrowania:

1. Klucz jest liczbg naturalng k > 2.

2. Najpierw tekst (ztozony ze znakéw ASCII) jest zamieniany na ciag liczb — kodéw ASCII znakéw tekstu;
np.

M i 1 C Z , S e r C e !

D A e A
77 105 108 99 122 44 32 115 101 114 99 101 33

3. Nastepnie ten ciag liczb jest zamieniany na pojedyncza liczbe naturalng; np.

77,105,108  —  ((0-256 + 77) - 256 + 105) - 256 + 108
— 5073260

4. Wynikiem szyfrowania ma by¢ iloczyn tej pojedynczej liczby naturalnej przez klucz: 5073260 - & .

Oczywiscie przy szyfrowaniu dtuzszych tekstéw powstaja ogromne liczby, zbyt duze, zeby je zmie$ci¢ w
zmiennej typu int. Dlatego dla zrealizowania tego zadania trzeba skorzystac¢ z klasy BigInteger.

Uwaga:

To jest zadanie dla dwoch osoéb. Nalezy doprowadzié¢ do tego, zeby mogty one sie porozumiewaé przez wysy-
tanie sobie liczb, kodujacych wiadomosci. Kiedy juz bedzie dziata¢, prosze to zadanie zaliczy¢ w nastepujacy
sposob:

1. mailem przysta¢ mi klucz (liczbe co najmniej 7-cyfrowa); w mailu podaé¢ imiona, nazwiska i numery

indeksu obu autorow;

2. ja tym kluczem zaszyfruje jakis teksécik i odesle do nadawcow;

3. odesta¢ mi ten moj tekscik w postaci odszyfrowanej.

Uwaga:
Czas na przystanie (na s.sokolowski@ans-elblag.pl): 2 tygodnie od zajeé z lab.2 — potem juz nie
przyjmuje rozwigzan. Liczba punktéw zalezy od oryginalnosci i elegancji rozwigzania.

3Patrz iis.ans-elblag.pl/~stefan/Dydaktyka/ProgObill/Prog02/P0DecHex. java .



Zadanie 5 (domowe specjalne):

W sposob podobny jak w zadaniu 4 oprogramowa¢ metode kluczy publicznych RSA, omawiang na mate-
matyce dyskretne;j.

Uwaga:

Pierwszej osobie, ktéra przysle mi (na s.sokolowski@ans-elblag.pl ) poprawne rozwiazanie tego zada-
nia, przystuguja punkty do zaliczenia laboratorium. Liczba tych punktéw zalezy od oryginalnosci i elegancji
rozwigzania.




