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Zadanie 1 (o implementowaniu interfejsu):

Przez sume funkcji rzeczywistych (czyli z double do double) f i g rozumie sie funkcje, ktéra kazdemu
argumentowi rzeczywistemu przypisuje sume wartosci funkeji f i funkeji g na tym argumencie:

(f+9)@) = [f(z)+g()

Program
iis.ans-elblag.pl/ stefan/Dydaktyka/Prog0biIIl/Prog05/P5 Cwiczenia/Suma. java
definiuje interface Funkcja, a nastepnie powinien obliczaé¢ warto$¢ sumy funkcji

f(z) © 22 oraz

na argumencie podanym z linijki rozkazowej przy wywoltaniu programu. Prosze wpisa¢ do programu definicje
funkcji sumaFcji takiej, zeby efektem byto istotnie sumowanie funkcji.

Prosze to tak zrobié¢, zeby funkcji sumaFcji mozna byto uzy¢ do sumowania dowolnych funkcji rzeczywi-
stych, a nie tylko dwoch podanych w zadaniu. W programie nie wolno zmienia¢ niczego, nalezy tylko dopisaé
funkcje sumaFcji .

Zadanie 2 (o implementowaniu interfejsu):

W wyktadzie 3' oméwiona jest klasa abstrakcyjna Figura oraz sposoéb liczenia ,pekatosci” figur (metoda
bmi ).
Prosze przerobi¢ ta klase astrakcyjng na interfejs, a nastepnie napisaé¢ jego implementacje, definiujace

1. koto;
2. prostokat (dowolny, niekoniecznie kwadrat);

3. tréjkat (dowolny, niekoniecznie réwnoboczny);

liis.ans-elblag.pl/ stefan/Dydaktyka/ProgObill/Slajdy/03a.pdf, str.4.



4. odcinek paraboli
Uwaga: pole odcinka para t réwne %ah, a dtugos¢ tuku paraboli
(to jeszcze nie jest caty obwod!) wynost

a2

2hsinh ()

ﬁNg http://mathworld.wolfram.com/ParabolicSegment.html).

Program gltowny nalezy tak napisa¢, zeby w kotko pytal o wybor ktérejs z tych czterech figur, nastepnie
o charakteryzujace ja dane, po czym drukowal jej ,pekatos¢”. Metoda ja liczaca jest juz zdefiniowana w
interfejsie Figura i nie nalezy jej definiowa¢ dla kazdej konkretnej figury na nowo.

Zadanie 3 (o generycznosci z rekursja):

Generyczne drzewo, w ktorym parametr generyczny okresla typ elementéw mogacych sta¢ w weztach,
definiuje sie jako pare (¢,d), gdzie ¢ to jakis element w korzeniu drzewa, a d to lista (ArrayList) drzew
bedacych ,dzie¢mi” korzenia. Taka definicja podana jest w

iis.ans-elblag.pl/"stefan/Dydaktyka/Prog0biIl/Prog05/P5 Cwiczenia/Drzewa. java

Prosze rozszerzy¢ klase Drz<T> w tym pliku do klasy Drzewo<T> zawierajacej dodatkowo metody liczenia
liczby weztow i liczby pokolen danego drzewa — por. rysunek na nastepnej stronie. W programie gtéwnym
prosze skonstruowaé¢ drzewa z tego rysunku i upewnic si¢, ze program liczy poprawnie.

5.3 |"Mieszko I"]

[
13.14] |-2.0] |7.6]

7 "Lambert" ‘ "Swietopelk" ‘ ‘ "Boleslaw Chrobry" ‘
10.0] |0.1] [13.0]
el |"Mies/zko I1"] ["0Otto"]
m | "Kazimierz Odnowiciel" |
Drzewo<Double> Drzewo<String>
wezty: 10 wezty: 8
pokolenia: 5 pokolenia: 4

Zadanie 4 (domowe specjalne):
Prosze napisa¢ klase zawierajacg metody konwersji miedzy dwiema reprezentacjami grafu skierowanego:

e macierzg sgsiedztwa — pole na przecieciu wiersza k z kolumng n jest wypelnione, o ile w grafie jest
strzatka z wierzchotka k do wierzchotka n; i wtedy stoi tam etykieta napisana na strzatce;

e tablicg list sgsiedztwa — w wierszu n znajduje sie¢ lista zawierajaca po jednej parze dla kazdej strzatki
wychodzacej z wierzchotka n; w kazdej parze znajduje si¢ docelowy wierzchotek oraz etykieta na strzatce.

Ponizej podany jest przyktad grafu, jego list sasiedztwa i jego macierzy sasiedztwa.
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Pierwszej osobie, ktéra przysle mi (na s.sokolowski@ans-elblag.pl ) poprawne rozwiazanie tego zada-
nia, przyshuguja punkty do zaliczenia laboratorium. Liczba tych punktow zalezy od oryginalnosci i elegancji

rozwigzania.




