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Stefan Sokolowski

Zadanie 1:
Fragment programu obok wypelnia tablice pierwsze int[] pierwsze = new int[ilel;
kolejnymi liczbami pierwszymi. Petla zaznaczona na pierwsze[0] = 2; pierwsze[1] = 3;
rozowo sprawdza podzielnos¢ liczby aktualnie badanej for (int i=2; i<ile; i++) {
przez poprzednio wygenerowane liczby pierwsze. boolean dzielisie;
Prosze wmontowa¢ w tg petle obstuge wyjatku, ktora giel{fwsze[ﬂ = PGS

(0]

spowoduje, ze po sprawdzeniu, ze liczba jest ztozona,
rozowa petla nie bedzie juz konczy¢ dziatania i program
od razu przejdzie do badania kolejnego kandydata na

dzielisie = false;

pierwsze[i] += 2;

) for (int j=0; j<i; j++)

PICTWSZ8. if (pierwszel[i] % pierwsze[j] == 0)
dzielisie = true;

} while (dzielisie);

}

Zadanie 2:
Prosze Sciaggnac¢ do swojego katalogu pliki
iis.ans-elblag.pl/ stefan/Dydaktyka/Prog0biIlI/Prog07/Dom/Przejrzyj. java oraz
iis.ans-elblag.pl/ stefan/Dydaktyka/Prog0biIll/Prog07/Dom/spis
Plik spis zawiera zbiér imion' z liczbami (wyrazajacymi niewazne co). W pliku Przejrzyj.java znajduje
sie¢ program w Jawie pomagajacy znalez¢ liczby przy imionach bez przegladania catego wielkiego pliku.
Program w nieskonczonej petli pyta o imie i podaje twarzyszacg mu liczbe. Oto probka jego dziatania:

Imiona pochodza z pl.wiktionary.org/wiki/Kategoria:Jezyk polski -_imiona zefiskie oraz z
pl.wiktionary.org/wiki/Kategoria:Jezyk polski_-_imiona meskie .



java Przejrzyj

Podaj imie: Klemens
Klemens 8864

Podaj imie: Diana
Diana 7564

Podaj imie: Urszula
Urszula 3910

Podaj imie: Albert
Albert 5301

Podaj imie:

(wpisy na rézowym tle pochodza od uzytkownika). Jesli program nie znajduje zadanego imienia w pliku plik,
to konczy dziatanie z komunikatem btedu:

Exception in thread "main" java.util.NoSuchElementException: No line found
at java.base/java.util.Scanner.nextLine(Scanner.java:1660)
at Przejrzyj.main(Przejrzyj.java:14)

Prosze¢ do wnetrza petli while (true) { ... } w programie wpisa¢ obstuge tego bledu taka, ktéra

e usunie powyzszy (niezbyt czytelny) komunikat btedu,
e zastapi go wlasnym komunikatem, ze imie (komunikat powinien podaé to imie) nie wystepuje w spisie,
e powrdci do normalnego dziatania (czyli zapyta o inne imie).

Zadanie 3 (wyjatki):
Program
iis.ans-elblag.pl/~stefan/Dydaktyka/Prog0biII/Prog07/Dom/Kalkulator. java
dziata w nieskonczonej petli. Za kazdym jej obrotem

e pyta o liczbe rzeczywista x, dziatanie arytmetyczne oper i liczbe rzeczywista vy,
e nastepnie drukuje wynik obliczenia dziatania oper na liczbach x i y.

Oto przyktadowa konwersacja uzytkownika (rézowe tlo) z programem:

Dzialanie: 2.222 + 1.111

2.999 + 1.111 == 3.333 Operatory arytmetyczne do dyspozycji:
+ — dodawanie
Dzialanie: 15%6 - — odejmowanie
15.0 * 6.0 == 90.0 * —  mnozenie
/ — dzielenie
Dzialanie: -20/5 ~  —  potegowanie

-20.0 / 5.0 == -4.0



(prosze to wyprébowac).

Jednak wykonanie programu zostaje przerwane w przypadku natrafienia na btad uzytkownika. Drukowany
jest wtedy Javowy komunikat wyjatku i dla kontynuowania obliczen uzytkownik musi ponownie uruchomic
program:

Dzialanie: 1.2.3 + 1
Exception in thread "main" java.lang.NumberFormatException: multiple points

[...]
at Dzialanie.<init>(Kalkulator.java:43)
at Kalkulator.main(Kalkulator.java:56)

Zadanie polega na tym, zeby dopisa¢ do programu klauzule catch dla przechwycenia wyjatkéw generowa-
nych przez program w sytuacji btedu. W przypadku popetienia btedu przez uzytkownika program powinien
pisa¢ wlasny komunikat btedu, a nastepnie nie konczy¢ dziatania, tylko zawraca¢ w petli i czeka¢ na nowe
dziatanie do wykonania. Podobnie powinien reagowac na btedy, ktérych sama maszynka Javowa nie wykrywa.

Przyktadowe rodzaje btedéw, na ktore program powinien byé¢ uczulony:

nieprawidtowa liczba (np. z podwdjna kropka, albo poprzedzona podw6jnym minusem),
niedokonczone dziatanie (brak operacji, albo drugiego argumentu),

niepotrzebne znaki po drugim argumencie,

dziatanie oznaczone wiecej niz jednym charem,

dzielenie przez zero,

[
[
[
[
e dziatanie jednym charem, ale innym niz te pie¢, ktére sa do dyspozycji,
[
e podnoszenie liczby ujemnej do potegi utamkowej,

[

itp.

Zadanie 4 (strumienie):

Program
iis.ans-elblag.pl/ stefan/Dydaktyka/Prog0biIIl/Prog07/Dom/Slowa.java

zawiera generator strumienia stow. Prosze sprawdzi¢, ze drukuje on w nieskonczonosé losowe stowa (chociaz
nie zawiera zadnej petli ani rekursji).

Prosze przed komende drukowania stéw tego strumienia wstawic¢

(a) filtr przepuszezajacy tylko stowa o parzystej liczbie liter;
(b) filtr przepuszczajacy tylko stowa, w ktorych wystepuja litery r i z w tej kolejnosci i obok siebie;

(c) filtr przepuszczajacy tylko stowa, w ktorych wystepuja

albo litery r i z,
albo litery s i z,
albo litery c i z,
albo litery cih

w podanej wyzej kolejnosci i obok siebie;



(d) mapowanie zastepujace kazde stowo para (w nawiasie) zlozona z tego stowa oraz tego samego stowa
napisanego od konca; jak w tym przyktadzie:

przed mapowaniem po mapowaniu
fnvny gzgby fwqdic gbgc gyqeymuzeruq | (fnvny , ynvnf)
Imzorigbel bhu bnqgbqwitwuw iprxu (gzgby , ybgzg)
wtrlejuj pbmkj gmivxwap hhjhud (fwgdic , cidqwf)

jdsepn xydvl wecoggi wxttxiq fdqosb (gbqc , cqgbg)
baibnto buaj qyfgvlulm adhr yunjcfbl (gygeymuzeruq , qurezumyeqyg)
nfgjnhclj tfdwnwlnlv nfuznn kdkveb (lmzorigbel , lebgirozml)

Zadanie 5 (strumienie):
W programie
iis.ans-elblag.pl/"stefan/Dydaktyka/Prog0biIl/Prog07/Dom/Slowa.java

prosze usunaé cze$¢ drukujaca (od metody forEach) i zastapi¢ ja metoda co 10 sekund drukujaca informacje,
jaka jest srednia dhugos¢ dotad wygenerowanych stow.

Zadanie 6 (domowe na punkty):
(strumienie)

Prosze wygenerowaé za pomoca metod iterate i forEach strumien ztozony z kolejnych liczb Fibonacciego:

0 dla n=0
F, = <1 dla n=1
Fn—l + Fn_g dla n 2 2

Uwaga:

Czas na przystanie (na s.sokolowski@ans-elblag.pl): 2 tygodnie od zaje¢ 7 — potem juz nie przyjmuje
rozwiazan. Liczba punktow zalezy od oryginalnosci i elegancji rozwigzania. W mailu prosze koniecznie podac
swoje nazwisko, numer zaje¢ i numer zadania.




