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Zadanie 1:
Napisa¢ program, ktory wezyta liczbe catkowita n,
otworzy okno i w tym oknie narysuje ,pawie oczko”
(patrz obok) ztozone z n coraz mniejszych okregéw.
Zadanie 2:

Napisa¢ program w Jawie, ktory w srodku ekranu
umiesci okno, a w §rodku tego okna narysuje ,buzke”.
Prosze sie postarac¢, zeby rysunek byt jak najbardziej
zblizony do zalaczonego obok. Jednak prosze go spo- . .
rzadzi¢ samemu, a nie cytowaé¢ gotowego obrazka zna-

lezionego np. w internecie.
Pod obrazkiem powinien by¢ umieszczony jakis
podpis; rowniez samo okno powinno by¢ zatytutowa-

ne.




Zadanie 3:

Napisa¢ program w Jawie, ktory utworzy

okno, a w tym oknie umiesci drucikowy szescian

z dwoma denkami — taki jak narysowany obok.
Pod obrazkiem powinien by¢ umieszczony ja-

kis podpis; rowniez samo okno powinno by¢ zaty-

tutowane.

Zadanie 4:
Prosze napisa¢ program, ktory
e wezyta (z klawiatury) jakas duza litere lit € {*A’ °B’, ... °Z°}

e otworzy okno i w tym oknie wyrysuje litere /it przy pomocy narzedzi wymienionych w
iis.ans-elblag.pl/ stefan/Dydaktyka/Prog0biIll/Slajdy/08a.pdf
na str. 15, czyli bez uzycia drawString ani niczego innego operujacego na napisach.




