Programowanie obiektowe 11
Laboratorium nr 12

Stefan Sokolowski

Zadanie 1 (reakcja na suwak):

Zaprogramowad flage Japonii z mozliwoscig zmieniania suwakiem promienia
czerwonego kota w $rodku' .

To samo zrobi¢ dla flagi Szwajcarii (bialy krzyz na czerwonym tle).

_—

Zadanie 2 (wspo6tbieznoscé):

(a) Napisa¢ i uruchomié program, w ktérym jednoczesnie i bez konca (w nieskoniczonej petli) dziataja dwa
watkiZ, z ktérych jeden pisze na ekranie same plusy, a drugi same minusy. Wmontowaé do tego programu
mechanizm opé6Zniajacy (Thread.sleep(...)) w taki sposob, zeby jeden z nich dzialal o 20% szybciej niz
drugi. Wydruk programu powinien wtedy wyglada¢ mniej wigcej tak:
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(b) Poprawi¢ program z punktu (a) tak, zeby kazdy watek podawat rowniez informacje, ile juz wydrukowal
pluséw lub minuséow.

1O suwakach bylo w wyktadzie 11:

iis.ans-elblag.pl/ stefan/Dydaktyka/ProgObiIIl/Slajdy/11la.pdf str.1-6.
20 watkach dzialajacych wspélbieznie bylo w wyktadzie 11:

iis.ans-elblag.pl/ stefan/Dydaktyka/ProgObilI/Slajdy/11a.pdf str.10-13.



Zadanie 3 (pomiar czasu ze wspo6tbieznoscia):

Pod URL

iis.ans-elblag.pl/"stefan/Dydaktyka/ProgObiII/Progll/W2 Pomiar/
znajduja sie dwa programy sortujace (z pomiarem czasu) i jeden przygotowujacy dla nich dane. Prosze wyge-
nerowa¢ duzy zbioér liczb (przynajmniej 100 000), uruchomié na nim oba programy i poréwnaé czasy dziatania.
Por. wyktad 11

iis.ans-elblag.pl/~stefan/Dydaktyka/ProgObill/Slajdy/1la.pdf str.14-15.

Wynik moze zaleze¢ od komputera oraz od stosowanego systemu operacyjnego. Wywnioskowaé z tego
wyniku, czy testowany komputer realizuje prawdziwa wspotbieznosé.

Uwaga:

Komputer, na ktéorym aktualnie pracujemy, moze wykonywaé¢ w tle rozmaite czynnosci (takie jak zbiera-
nie Smieci, porzadkowanie zapiséw dyskowych, obstuga przegladarki, itp.). To moze zaktécaé pomiar czasu
dziatania testu. Najlepiej wykona¢ go w ten sposob, zeby zdalnie zalogowaé sie na inny komputer, o ktérym
wiadomo, ze jest od pewnego czasu bezczynny.

Zadanie 4 (domowe specjalne):

Sortowanie metoda MergeSort (sortowanie przez scalanie) mozna opisaé tak:

e jesli do posortowania jest cigg zero- lub jedno-elementowy, to nic nie robimy i zwracamy ten cigg bez
zadnych zmian;

e jesli ciag do posortowania ma co najmniej n > 2 elementoéw, to

— dzielimy go na dwa podciagi o dtugosciach igw i {%J,

— dajemy te dwa podciagi do posortowania dwom nowym watkom ,asystentom” dziatajacym do-
ktadnie tak jak cate sortowanie (rekursjal),

— po otrzymaniu posortowanych podciagéw od asystentow scalamy je w ten sposob, ze za kazdym
razem porownujemy najmniejsze elementy obu ciagéw i mniejszy z nich doktadamy do ciagu wy-
nikowego, az do wyczerpania obu podciagow,

— zwracamy otrzymany ciag jako wynik sortowania.

Prosze zaimplementowac ta metode, zmierzy¢ jej czas dziatania jak w zad. 3 i poréwnac z czasami sortowania
tego samego zbioru liczb programami z tego zadania.

Uwaga:

Pierwszej osobie, ktéra przysle mi (na s.sokolowski@ans-elblag.pl ) poprawne rozwiazanie tego zada-
nia, przystuguja punkty do zaliczenia laboratorium/¢wiczen. Liczba tych punktéw zalezy od oryginalnosei i
elegancji rozwigzania. W mailu prosze koniecznie poda¢ swoje nazwisko, numer zajeé¢ i numer zadania.




Zadanie 5 (domowe specjalne):

Pod adresem

iis.ans-elblag.pl/"stefan/Dydaktyka/ProgObiII/Slajdy/12c-1ludziki.mp4
oraz pod adresem

iis.ans-elblag.pl/"stefan/Dydaktyka/Prog0bill/Slajdy/12c-1ludziki.webm
(do wyboru) znajduje sie krotki filmik przedstawiajacy

e ludzika niebieskiego biegnacego z lewej strony okna
do prawej, oraz

e ludzika czerwonego biegnacego z prawej strony okna
do lewej.

Prosze napisa¢ program dziatajacy w sposéb mozliwie
zblizony do tego, co widaé¢ na filmiku. Program musi
spetniaé¢ nastepujace warunki:

(a) ludzik niebieski i ludzik czerwony sa sterowani niezaleznymi watkami stanowigcymi rézne obiekty tej
samej klasy:;

(b) ludziki musza by¢ rysowane przez program, a nie $ciggane z zewnetrznych plikéw graficznych;

(c) ludziki maja biec (a nie tylko sie przesuwac), wiec rysunek ludzika musi mie¢ co najmniej 3 r6zne
ksztatty, réznigce sie co najmniej réznymi ustawieniami nog;

(d) niebieski ma biec (tak jak na filmie) nieco predzej od czerwonego.

Uwaga:

Pierwszej osobie, ktéra przysle mi (na s.sokolowski@ans-elblag.pl ) poprawne rozwiazanie tego zada-
nia, przystuguja punkty do zaliczenia laboratorium/¢wiczen. Liczba tych punktéw zalezy od oryginalnosci i
elegancji rozwigzania. W mailu prosze koniecznie podaé¢ swoje nazwisko, numer zajeé¢ i numer zadania.




