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Zadanie 1:

Prosze obejrzec i przetestowaé program
iis.ans-elblag.pl/"stefan/Dydaktyka/ProgObiIlI/Progl4/Dom/SleepSort. java
stosujacy watki dla posortowania podanych liczb naturalnych (czyli catkowitych niemniejszych od zera) i
wypowiedzie¢ sie na temat jego zalet i wad.
Jak on dziata? Czy tak mozna sortowac?

Zadanie 2:

Przedstawione na wyktadzie 14! programy ilustrujace skrzyzowanie? oraz system bankowy?® stosowaty busy

waiting (aktywne oczekiwanie). Prosze zmieni¢ je tak, zeby zamiast tego stosowaly mechanizm wait-notify.

Zadanie 3:

Program

iis.ans-elblag.pl/ stefan/Dydaktyka/Prog0biIIl/Progl4/Dom/ProdKons. java
przedstawia wspolprace producenta i konsumenta z magazynem nieograniczonej wielkosci i z zastosowaniem
oczekiwania typu busy waiting. Producent produkuje 5000 napiséw, umieszcza je w magazynie, a nastepnie
oglasza fajrant*. Jednoczeénie konsument zabiera napisy z magazynu i drukuje je; moze zakonczyé¢ dzialanie
dopiero wtedy, gdy zostal ogtoszony fajrant i magazyn jest pusty. Program drukuje czas dziatania calego
programu od wystartowania obu watkéw az do ich zakonczenia.

Prosze poeksperymentowaé z nastepujacymi modyfikacjami programu:

(a) Usuniecie wspétbieznosci. Niech najpierw producent napelnia magazyn wyprodukowanymi napisa-
mi; a dopiero potem niech konsument je drukuje. Porownacé czas dzialania z czasem dziatania programu
oryginalnego.

(b) Zwiekszenie liczby konsumentow.
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Konsumenci beda wtedy rowniez miedzy soba konkurowaé¢ o dostep do wspélnego magazynu.

Program powinien dysponowaé statg catkowity, tatwa do szybkiej zmiany, okreslajaca liczbe konsumen-
tow. Prosze porownac czasy dziatania dla réznych liczb konsumentow; w szczegolnosci ustali¢ ich liczbe
optymalna, dajaca minimalny czas dziatania.

Zwiekszenie liczby producentow.
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Prosze zauwazy¢, ze teraz fajrant moze zosta¢ ogtoszony dopiero wtedy, gdy wszyscy producenci za-
konczyli produkcje.

Jak w punkcie (b), zaopatrzy¢ program w stata catkowita, tatwa do szybkiej zmiany, okreslajaca liczbe
producentéw. Prosze poréwnaé czasy dziatania dla réznych liczb producentow.

Zwiekszenie zaroéwno liczby liczby producentéw jak konsumentow.
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Ograniczenie pojemnosci magazynu.
To wymaga wprowadzenia busy waiting réwniez po stronie producenta: zanim wtozy on nowy produkt
do magazynu, musi zaczeka¢ na wolne miejsce w magazynie.

Poeksperymentowaé¢ z wptywem wielko$ci magazynu na czas dziatania programu.

Zadanie 4:

W programie
iis.ans-elblag.pl/"stefan/Dydaktyka/Prog0biIll/Progl3/Dom/ProdKons.java

(tym samym, co w zad. 3) prosze zastapi¢ mechanizm busy waiting przez wait-notify.

Nastepnie prosze dokonaé¢ podobnych jego modyfikacji co w zad. 3 i wyciagna¢ wnioski odnosnie czaséw
dziatania.

Zadanie 5:

Prosze zamieni¢ busy waiting na wait-notify (jak w zad.4) w programach

(a)
(b)

iis.ans-elblag.pl/"stefan/Dydaktyka/ProgObiII/Progl3/Al PojazdyBusy. java

iis.ans-elblag.pl/ stefan/Dydaktyka/Prog0biIlI/Progl3/A2 Bank. java




