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Zadanie 1:

W katalogu iis.ans-elblag.pl/~stefan/Dydaktyka/ProgObill/Progl5/Dom/ znajduje sie program Busy.java
ttumaczacy! z angielskiego na polski. W programie dziatajg wspétbieznie, na zasadzie producenta-konsumenta,
dwa watki:

e Czytacz, ktory czerpie angielski tekst z pliku dane.txt, oczyszcza go z obcych znakéw i wklada stowo
po stowie do magazynu; oraz

e Tlumacz, ktory zabiera z magazynu stowa angielskie i zastepuje je polskimi wg stownika slownik.txt.

Czekanie Ttumacza na pojawienie sie kolejnych stow w magazynie zorganizowane jest na zasadzie busy waiting.

Nalezy zmodyfikowaé program tak, zeby zamiast busy waiting stosowal mechanizm wait-notify — por. zad. 2
z Lab. 14.

Zadanie 2:
W wykladzie 15% oméwione jest granie w Jawie prostych melodii z nut. Pokrétce: stuzg do tego programy
z katalogu iis.ans-elblag.pl/~stefan/Dydaktyka/ProgObill/Progl5:

e Nuta.java — do tworzenia nut; uzyty jest w nim plik Dzwiek. java;
e Dzwiek.java — do tworzenia dowolnych dzwigkdw.

W programie WeShallOvercome.java zademonstrowany jest przyktad uzycia pliku Nuta. java.

Prosze napisa¢ w tym samym formacie nuty do jakiejs innej prostej melodii jednogltosowej. Kto sie na tym
zna, niech pisze ze stuchu ew. z pamieci. Kto sie nie zna, niech znajdzie gdzies nuty i przetransponuje na
potrzebny format.

I'Thumaczenie jest oczywiécie bardzo kiepskiej jakosci.
2Patrz iis.ans-elblag.pl/~stefan/Dydaktyka/ProgObiII/Slajdy/15a.pdf, str.4-6.



Zadanie 3 (domowe specjalne):

To jest zadanie tak bardzo specjalne, ze ja nie znam rozwigzania.

Program
iis.ans-elblag.pl/"stefan/Dydaktyka/ProgObiII/Progl5/Efekty/E5 Akord. java
powinien grac

e najpierw dzwiek C,

e potem akord 2-dzwickowy C-E,

e potem akord 3-dzwiekowy C-E-G (czyli C-dur),
e potem akord 2-dzwickowy E-G,

e potem sam dzwick G.

Jednak ,tak na ucho” w srodkowej czesci robi co$ catkiem innego.

Duze uznanie dla kogos, kto wyjasni, co tam si¢ dzieje i zaproponuje skuteczne poprawienie klasy Dzwigk
w pliku

iis.ans-elblag.pl/"stefan/Dydaktyka/Prog0bilIl/Progl5/Efekty/Dzwiek. java,
z ktorej te programy korzystaja.

Uwaga:

Pierwszej osobie, ktéra przysle mi (na s.sokolowski@ans-elblag.pl ) poprawne rozwiazanie tego zada-
nia, przystuguja punkty do zaliczenia laboratorium/¢éwiczen. Liczba tych punktéw zalezy od oryginalnosci i
elegancji rozwiazania. W mailu prosze koniecznie poda¢ swoje nazwisko, numer zajeé¢ i numer zadania.

Zadanie 4:

Programy w katalogu

iis.ans-elblag.pl/ stefan/Dydaktyka/Prog0biII/Progl5/Efekty/
demonstrujg uzyskiwanie efektow dzwiekowych bez pomocy nut, przez bezpos$rednie podawanie funkcji, okre-
$lajacej sposob drganial.

Nalezy w podobny sposob uzy¢ klasy z pliku Dzwiek. java do bezposredniego uzyskania jakiegos$ ciekawego
efektu dzwiekowego, réznego od zaprogramowanych przeze mnie.

3Prosze raczej wzorowaé sie na programach E1_Glosnosc.java i E2_Wysokosc.java. Poprawnoéci dziatania pozostalych
trzech programéw w tym katalogu nie jestem pewien. W kazdym przypadku trzeba jednocze$nie (lub wczesniej) skompilowaé
klase z pliku Dzwiek.java.



