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Wyktad 0, str. 1

'PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE Il — reguty gry'

Zasadnicze informacje:

http://iis.ans-elblag.pl/~stefan/Dydaktyka/Prog0Obill
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e slajdy do wyktadow — mozna (nalezy) robi¢ notatki
ale nie warto przepisywac slajdow z ekranu
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zadania z laboratorium
szkicowy program wyktadu i laboratorium

spis literatury
itd.



Wyktad 0, str. 1

'PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE Il — reguty gry'

Zasadnicze informacje:

http://iis.ans-elblag.pl/~stefan/Dydaktyka/Prog0bill

e slajdy do wyktadow — mozna (nalezy) robi¢ notatki
ale nie warto przepisywac slajdow z ekranu

zadania z laboratorium
szkicowy program wyktadu i laboratorium

spis literatury
itd.

Uwaga: przeczytanie tych materiatow nie wystarczy do zaliczenial



Wyktad 0, str.2

'PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE Il — reguty gry'

Kontakt ze mna:

konsultacje: poniedziatki, 17:45-18:30 w pok. 322
niedziele, 15:30-16:15 w pok. 322
(w dni zjazdéw zaocznych)
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'PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE Il — reguty gry'

Kontakt ze mna:

konsultacje:

e-mail:

poniedziatki, 17:45-18:30 w pok. 322
niedziele, 15:30-16:15 w pok. 322

(w dni zjazdéw zaocznych)
s.sokolowski@ans-elblag.pl
antyspam: unikac frikoprowajderéw;

najlepiej uzywacé konta mailowego w IS ANS
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Wymaganie wstepne:

e zaliczone Podstawy programowania
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Wymaganie wstepne:

e zaliczone Podstawy programowania

e zaliczone Programowanie obiektowe |



Wyktad O, str.3

'PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE Il — reguty gry'

Zaliczenie przedmiotu:
e laboratorium: min. 56 pkt. na 100
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e laboratorium: min. 56 pkt. na 100

e wyktad: min. 56 pkt. na 100 (doliczam ew. punkty dodatkowe za ak-
tywnos$¢ w trakcie wyktadu i za znalezienie btedéw w slajdach)
NIE MA ZWOLNIEN!
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tywnos$¢ w trakcie wyktadu i za znalezienie btedéw w slajdach)
NIE MA ZWOLNIEN!

e ocena ostateczna: 0.6 x laboratorium + 0.4 x wykfad




Wyktad 0, str. 3

'PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE Il — reguty gry'

Zaliczenie przedmiotu:

e laboratorium: min. 56 pkt. na 100

e wyktad: min.56 pkt. na 100 (doliczam ew. punkty dodatkowe za ak-
tywnos$¢ w trakcie wyktadu i za znalezienie btedéw w slajdach)

NIE MA ZWOLNIEN!
e ocena ostateczna: 0.6 x laboratorium + 0.4 x wykfad
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Wyktad 0, str. 4

Zaczynamy




