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Przerwanie normalnego wykonania programu:
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'Wyjatki I

Przerwanie normalnego wykonania programu:

throw ...;

NajczesSciej reakcja na btad (i to jest nieciekawe).

»,Rzucanie” wyjatkow:

throw new Exception();

Wtasne klasy wyjatkow:

class WlasnyWyjatek extends Exception {
public WlasnyWyjatek(...) {...}

} parametr
wyjatku

throw |new WlasnyWyjatek(...);
AL _ konstrukcja
obiektu
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Troche jak break ...
{ {

break; throw ...;
\ )

} laduje tu } T uciekalw dal

wyprowadza z petli lub switch-a wyprowadza z dowolnej komendy
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Troche jak break ...

{

break;
)

} laduje tu

wyprowadza z petli lub switch-a

Wyktad 7, str.2

throw ...;
| )

}

wyprowadza z dowolnej komendy
(i daje sie przechwyci¢)

ucieka w dal
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Przechwytywanie wyjatkow:

try

{

throw new MojWyjatek();

ucieka w dal
}
catch (MojWyjatek ex) {

-
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Przechwytywanie wyjatkow:

try

{

throw new MojWyjatek();

o ucieka w dal
}
catch (MojWyjatek ex) {

. —+—fapiemy i méwimy, co robic
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int ile = czyt.nextInt(); «——11e bedzie liczb
double ilocz=1.0;
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double x = czyt.nextDouble();

ilocz *= x;

}

System.out.println("iloczyn == " + ilocz);
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‘Gdzie stosuje sie break-i?'

Zadanie:
Mamy przeczytac ciagg liczb i wydrukowac ich iloczyn.

Ale przeciez po przeczytaniu zera, nie warto czytac dalej!

int ile = czyt.nextInt(); «———11€ bedzie liczb
double ilocz=1.0;
for (int i=0; i<ile; i++) {
double x = czyt.nextDouble();
ilocz *= x;
if (x == 0.0) break;
} < —

System.out.println("iloczyn == " + ilocz);
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‘To samo wyjatkowato. .. I

Zadanie:
Mamy przeczytac ciagg liczb i wydrukowac ich iloczyn.

Ale przeciez po przeczytaniu zera, nie warto czytac dalej!

int ile = czyt.nextInt(); «———11€ bedzie liczb
double ilocz=1.0;
for (int i=0; i<ile; i++) {

double x = czyt.nextDouble();

ilocz *= Xx;

if (x == 0.0) throw new Zero();

}

System.out.println("iloczyn == " + ilocz);
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}
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Zadanie:
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int ile = czyt.nextInt(); «———11¢ bedzie liczb
double ilocz=1.0;
for (int i=0; i<ile; i++) {
double x = czyt.nextDouble();
ilocz *= x;
if (x == 0.0) throw new Zero();

}

System.out.println("iloczyn == " + ilocz);
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Zadanie:
Mamy przeczytac ciagg liczb i wydrukowac ich iloczyn.

Ale przeciez po przeczytaniu zera, nie warto czytac¢ dalej!

int ile = czyt.nextInt(); «———11¢ bedzie liczb
double ilocz=1.0;
try { for (int i=0; i<ile; i++) {

double x = czyt.nextDouble();

ilocz *= x;

if (x == 0.0) throw new Zero();

}

} catch (Zero ex) {}
System.out.println("iloczyn == " + ilocz);
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‘To samo wyjatkowato. .. I

Zadanie:
Mamy przeczytac ciagg liczb i wydrukowac ich iloczyn.

Ale przeciez po przeczytaniu zera, nie warto czytac¢ dalej!
class Zero extends Exception {} <——wtasna klasa wyjatkéw

int ile = czyt.nextInt(); «———11¢ bedzie liczb
double ilocz=1.0;
try { for (int i=0; i<ile; i++) {

double x = czyt.nextDouble();

ilocz *= x;

if (x == 0.0) throw new Zero();

}

} catch (Zero ex) {}
System.out.println("iloczyn == " + ilocz);
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class Nazwa extends Exception {}
prosta komenda try
break L.

catch (Nazwa ex) {}
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‘Wyjécie z petli zagnieidionej'

skomplikowana komenda
class Nazwa extends Exception {
prosta komenda try parametry?
break L. l
throw new Nazwa()

........ hda’“)?

catch (Nazwa ex) {}

?I?

clato?

Na co tyle komplikacji?



Wyktad 7, str. 7

‘Wyjécie z petli zagnieidionej'

Na razie break jest prostszy od wyjatku.



Wyktad 7, str. 7

‘Wyjécie z petli zagnieidionej'

Na razie break jest prostszy od wyjatku. Ale:

Zadanie:
Mamy sprawdzié, czy 2-wymiarowa tablica liczb spetnia warunki



Wyktad 7, str. 7

‘Wyjécie z petlh zagnieidionej'

Na razie break jest prostszy od wyjatku. Ale:

Zadanie:
Mamy sprawdzié, czy 2-wymiarowa tablica liczb spefnia warunki:

(1) w kazdym wierszu jest przynajmniej jedno zero



Wyktad 7, str. 7

‘Wyjécie z petli zagnieidionej'

Na razie break jest prostszy od wyjatku. Ale:

Zadanie:
Mamy sprawdzié, czy 2-wymiarowa tablica liczb spetnia warunki:

(1) w kazdym wierszu jest przynajmniej jedno zero;

(2) w zadnym wierszu liczba ujemna nie moze wystapi¢ przed tym zerem.



Wyktad 7, str. 7

‘Wyjécie z petli zagnieidionej'

Na razie break jest prostszy od wyjatku. Ale:

Zadanie:
Mamy sprawdzi¢, czy 2-wymiarowa tablica liczb speftnia warunki:

(1) w kazdym wierszu jest przynajmniej jedno zero;

(2) w zadnym wierszu liczba ujemna nie moze wystapi¢ przed tym zerem.

Jesli w wierszu znajdziemy zero, to nie trzeba tego wiersza dalej przegladac
— przejs¢ do nastepnego.
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‘Wyjécie z petli zagnieidionej'

Na razie break jest prostszy od wyjatku. Ale:

Zadanie:
Mamy sprawdzi¢, czy 2-wymiarowa tablica liczb spefnia warunki:

(1) w kazdym wierszu jest przynajmniej jedno zero;

(2) w zadnym wierszu liczba ujemna nie moze wystapi¢ przed tym zerem.

Jesli w wierszu znajdziemy zero, to nie trzeba tego wiersza dalej przegladac
— przejs¢ do nastepnego.

Jesli natrafimy na liczbe ujemna, to nie trzeba juz niczego przegladac —
warunek (2) niespetniony.

Jesli dojdziemy do konca wiersza, to nie trzeba juz niczego przegladaé —
warunek (1) niespetniony.
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‘Wyjécie z petli zagnieidionej'

Zadanie:
Mamy sprawdzi¢, czy 2-wymiarowa tablica liczb spetnia warunki:

(1) w kazdym wierszu jest przynajmniej jedno zero;
(2) w zadnym wierszu liczba ujemna nie moze wystapi¢ przed tym
zerem.
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(2) w zadnym wierszu liczba ujemna nie moze wystapi¢ przed tym
zerem.

e petla po wierszach | wewnatrz petla po kolumnach
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Zadanie:
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‘Wyjécie z petlh zagnieidionej'

Zadanie:
Mamy sprawdzi¢, czy 2-wymiarowa tablica liczb spetnia warunki:

(1) w kazdym wierszu jest przynajmniej jedno zero;
(2) w zadnym wierszu liczba ujemna nie moze wystapi¢ przed tym
zerem.

e petla po wierszach i wewnatrz petla po kolumnach

e po napotkaniu zera opusci¢c wewnetrzng petle i przejs¢ do nastepnego
wiersza

e po napotkaniu ujemnej opusci¢ zewnetrzng petle | zasygnalizowac btad

e po dojsciu do konca wiersza opusci¢ zewnetrzng petle 1 zasygnalizowac
bfad
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‘Wyjécie z petli zagnieidionej'

l to da sie zrobic
w =0 breakiem
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‘Wyjécie z petli zagnieidionej'

l to da sie zrobic
w =0 breakiem
/ >v . . =/
< w < dleW |w > ileW ) tego nie .da sie zrobic
breakiem
Y
k=0 Ale i w tym, co da
~ g sie zrobié breakiem,
( k<ileK | k>ileK ) trzeba jeszcze po
Y § wyjsciu jakos
( alw][k]!'=0 |alw][k] ==0 ) ¥ LLE+ zadecydowaé, czy
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\
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‘Wyjécie z petli zagnieidionej'

l to da sie zrobic

w =0 breakiem

/ Y . . . s
< w < ileW |w > ileW ) tego nie .da sie zrobic
breakiem
Y
k=0 Ale i w tym, co da
e " sie zrobi¢ breakiem,
( k<ileK | k>ileK ) trzeba jeszcze po
Y § wyjsciu jakos
( alw][k]!'=0 |alw][k] ==0 ) ¥ LLE+ zadecydowaé, czy
y Ok~ P—— OK, czy ZLE —
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\ . .
Y e | I zmienne logiczne?
k++ A -
N J
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iis.ans-elblag.pl/ stefan/Dydaktyka/Prog0biII/Prog07/P0_Zera/Wl. java

catch (BezZera ex) {
System.out.println("\n WIERSZ BEZ ZER\n");
System.exit (0);

}

— przy przechwytywaniu wyjatku mozna okresli¢ reakcje na ten wyjatek.
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iis.ans-elblag.pl/ stefan/Dydaktyka/Prog0bilI/Prog07/P0_Zera/Wl. java

catch (BezZera ex) {
System.out.println("\n WIERSZ BEZ ZER\n");
System.exit (0) ;

}

— przy przechwytywaniu wyjatku mozna okresli¢ reakcje na ten wyjatek.

Wykonanie komendy throw ... powoduje wyjscie ze wszystkich blokéw,
przy ktérych nie ma odpowiedniego catch ... .
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‘Pola do wypetniania w wythkach'

iis.ans-elblag.pl/ “stefan/Dydaktyka/Prog0biII/Prog07/P0_Zera/Wl. java

catch (BezZera ex) {
System.out.println("\n WIERSZ BEZ ZER\n");
System.exit (0);

}

— przy przechwytywaniu wyjatku mozna okresli¢ reakcje na ten wyjatek.
Wykonanie komendy throw ... powoduje wyjscie ze wszystkich blokéw,
przy ktérych nie ma odpowiedniego catch ... .

Jesli nie trafi sie odpowiedni catch ... , to program konczy dziatanie z
sygnatem btedu wykonania.
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‘Pola do wypetniania w wythkach'

iis.ans-elblag.pl/ “stefan/Dydaktyka/Prog0biIlI/Prog07/P0_Zera/W1l. java

catch (BezZera ex) {
System.out.println("\n WIERSZ BEZ ZER\n");
System.exit (0) ;

}

— przy przechwytywaniu wyjatku mozna okresli¢ reakcje na ten wyjatek.

Wykonanie komendy throw ... powoduje wyjscie ze wszystkich blokéw,
przy ktérych nie ma odpowiedniego catch ... .

Jesli nie trafi sie odpowiedni catch ... , to program konczy dziatanie z
sygnatem btedu wykonania.

Jesli znajdzie sie odpowiedni catch ... , to wykonuje sie wskazana przy
nim komenda, a potem komendy po tym catch-u.
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iis.ans-elblag.pl/ “stefan/Dydaktyka/Prog0bilI/Prog07/P0_Zera/W2. java
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‘Pola do wypetniania w wythkach'

iis.ans-elblag.pl/ “stefan/Dydaktyka/Prog0bilI/Prog07/P0_Zera/W2. java

class BezZera extends Exception {
public int w;
public BezZera(int w) { this.w=w; }

}

. throw new BezZera(w) ;

catch (BezZera ex) {
System.out.println(
"\n WIERSZ BEZ ZER: tab["+ex.w+"]\n"
);
System.exit (0) ;



Wyktad 7, str.11

‘Pola do wypetniania w wythkach'

iis.ans-elblag.pl/ “stefan/Dydaktyka/Prog0bilI/Prog07/P0_Zera/W2. java

class BezZera extends Exception {
public int w;
public BezZera(int w) { this.w=w; }
} powstaje obiekt
klasy BezZera

. throw new BezZera(w) ;

catch (BezZera ex) {
System.out.println(
"\n WIERSZ BEZ ZER: tab["+ex.w+"]\n"
);
System.exit (0) ;



Wyktad 7, str.11

‘Pola do wypetniania w wythkach'

iis.ans-elblag.pl/ “stefan/Dydaktyka/Prog0bilI/Prog07/P0_Zera/W2. java

class BezZera extends Exception {
public int w;
public BezZera(int w) { this.w=w; }
} powstaje obiekt
klasy BezZera

. throw new BezZera(w) ;

catch (BezZera ex) {
System.out.println(
"\n WIERSZ BEZ ZER: tab["+ex.w+"]\n"

); \\\\‘¥ : :
’ , callback wywotywany na tym obiekcie
SR CFEE ) ] po ,rzuceniu” wyjatku
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‘Pola do wypetniania w wythkach'

iis.ans-elblag.pl/ “stefan/Dydaktyka/Prog0bilI/Prog07/P0_Zera/W2. java

class BezZera extends Exception {

public int w;

public BezZera(int w) { this.w=w; }
} powstaje obiekt
klasy BezZera

. throw new BezZera(w) ;

catch (BezZera ex) {
System.out.println(
"\n WIERSZ BEZ ZER: tab["+ex.w+"]\n"

’ . callback wywotywany na tym obiekcie
Sy, ey ] po ,rzuceniu” wyjatku

}

W ten sposéb mozna przenies¢ informacje z wnetrza bloku do miejsca prze-
chwycenia wyjatku.



Wyktad 7, str. 12

‘ Modularyzacja z wythkami'

:
w =0
" "y
( w < ileW | w = ileW )
k L 0
(, =‘F
(k<ileK | k>ileK )
(_a[w][k]!'=0 | a[w][k] ==0 ) <\QE+
( a[w][k] > O‘CL[TU][]{? < 0 ) &»
= ne_
- J/ r
w++
N\ J Il
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‘ Modularyzacja z wythkami'

!
w =20
4 Y
C w<ileW |w>ileW )
k ; 0
4 g
( k<ileK | k>ileK )
(aluwlk]1=0 | afulk] == 0 ) }@,
( alw|[k] > O a[w][k] < 0 ) k,
ppn ne__
N 7 |
w++
\ J

Skomplikowane schematy s3 trudne do analizy.
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‘ Modularyzacja z wythkami'

!
w =20
4 Y
C w<ileW |w>ileW )
k ; 0
e g
( k<ileK | k>ileK )
(aluwlk]1=0 | afulk] == 0 ) }@,
( alw|[k] > O a[w][k] < 0 ) k,
ppn ne__
N 7 |
w++
\ J

Skomplikowane schematy sg trudne do analizy. Napisane wg nich programy
sg stabo czytelne.
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‘ Modularyzacja z wythkami'

!
w =20
4 Y
C w<ileW |w>ileW )
k ; 0
e g
( k<ileK | k>ileK )
(aluwlk]1=0 | afulk] == 0 ) }@,
( alw|[k] > O a[w][k] < 0 ) k,
ppn ne__
N 7 |
w++
\ J

Skomplikowane schematy sg trudne do analizy. Napisane wg nich programy
sg stabo czytelne. To zwieksza niebezpieczenstwo bteddw.
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‘ Modularyzacja z wythkami'

!
w =20
4 i |
C w<ileW |w>ileW )
k ; 0
4 Al
( k<ileK | k>ileK )
( alw][k]!'=0 a[w k] ==0 ) }@»
( alw|[k] > O a[w][k] < 0 ) k,
Far ne_
- J ,
W+
N\ J

Skomplikowane schematy sg trudne do analizy. Napisane wg nich programy
sg stabo czytelne. To zwieksza niebezpieczenstwo bteddéw.

Jak podzielic program z wyjatkami na wzglednie niezalezne niewielkie ka-
watki, poprawnie wspotpracujace?



Wyktad 7, str. 13

‘ Modularyzacja z wythkami'

Osobna metoda obstugujaca pojedynczy wiersz
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‘ Modularyzacja z wythkami'

Osobna metoda obstugujaca pojedynczy wiersz:
public static void analizaWiersza(double[][] tab, int w)

{
try {
for (int k=0; k<tab[w].length; k++) {
if (tablw] [k] < 0) throw new Ujemna(w,k);
if (tabl[w] [k] == 0) throw new Zero();

}

throw new BezZera(w);

}

catch (Zero ex) {}

}



Wyktad 7, str. 13

‘ Modularyzacja z wythkami'

Osobna metoda obstugujaca pojedynczy wiersz:
public static void analizaWiersza(double[ ][] tab, int w)

{
try {
for (int k=0; k<tab[w].length; k++) {
if (tablw] [k] < 0) throw new Ujemna(w,k);
if (tabl[w] [k] == 0) throw new Zero();

}

throw new BezZera(w);

}

catch (Zero ex) {}

}

Kto przechwyci wyjatki generowane przez t3 metode?
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‘ Modularyzacja z wythkami'

Osobna metoda obstugujaca pojedynczy wiersz:

public static void analizaWiersza(double[][] tab, int w)
throws Ujemna, BezZera {
try { 4
for (int k=0; k<fab[w].length; k++) {
if (tabl[w] [k] <4 0) throw new Ujemna(w,k);
if (tablw] [k] 5= 0) throw new Zero();

}

throw new BezZerd(w);
}

catch (Zero ex) {}

}

Kto przechwyci wyjatki|generowane przez t3 metode?

Jesli nikt, to trzeba ostrzec program, w ktérym metoda bedzie wywotywana.



Wyktad 7, str. 14

‘ Modularyzacja z wythkami'

Uzycie tej metody w programie gtownym
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‘ Modularyzacja z wythkami'

Uzycie tej] metody w programie gtownym:

try {
for (int w=0; w<ileW; w++) analizaWiersza(tab, w);

}

catch (Ujemna ex) {
System.out.println("\n UJEMNA ...");
System.exit (0);

}

catch (BezZera ex) {
System.out.println("\n WIERSZ BEZ ZER: ...");
System.exit (0);

}

System.out.println("\n OK\n");



Wyktad 7, str. 14

‘ Modularyzacja z wythkami'

Uzycie tej] metody w programie gtownym:

try {
for (int w=0; w<ileW; w++) analizaWiersza(tab, w);
! \
catch (Ujemna ex) { etoda
System.out.println("\n UJEMNA ..."); .
, rzucajaca
System.exit (0); o
) wyjatki
catch (BezZera ex) {
System.out.println("\n WIERSZ BEZ ZER: ...");
System.exit (0);
}

System.out.println("\n OK\n");

iis.ans-elblag.pl/ “stefan/Dydaktyka/Prog0bilI/Prog07/P0_Zera/W3. java



Wyktad 7, str. 15

‘Klasy wyjatkow — tych od btedow i innych'
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‘Klasy wyjatkow — tych od btedow i innych'

Wyjatki checked wymagaja
e albo przechwycenia catch (...){...}
e albo deklaracji throws ....

W braku jednego i drugiego program nie zostanie skompilowany
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‘Klasy wyjatkow — tych od btedow i innych'

Wyjatki checked wymagaja
e albo przechwycenia catch (...){...}
e albo deklaracji throws ....

W braku jednego i drugiego program nie zostanie skompilowany — btad:

unreported exception ...;
must be caught or declared to be thrown
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‘Klasy wyjatkow — tych od bteddw i innych'

Wyjatki checked wymagaja
e albo przechwycenia catch (...){...}
e albo deklaracji throws . ...

W braku jednego i1 drugiego program nie zostanie skompilowany — btad:

unreported exception ...;
must be caught or declared to be thrown

Wyjatki unchecked nie wymagaja
e ani przechwycenia catch (...){...}
e ani deklaracji throws ... .

ale obie te rzeczy mozna wpisac.
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‘Klasy wyjatkow — tych od bteddw i innych'

Wyjatki checked wymagaja
e albo przechwycenia catch (...){...}
e albo deklaracji throws . ...

W braku jednego i1 drugiego program nie zostanie skompilowany — btad:

unreported exception ...;
must be caught or declared to be thrown

Wyjatki unchecked nie wymagaja
e ani przechwycenia catch (...){...}
e ani deklaracji throws ... .
ale obie te rzeczy mozna wpisaé. W braku jednego | drugiego program

zostanie skompilowany, a tylko w przypadku zajscia sytuacji wyjatkowej jego
wykonywanie zostanie przerwane.



Wyktad 7, str. 16

‘Klasy wyjatkow — tych od btedoéw i innych'

Exception

checked — wymagajace
przechwycenia lub ostrzezenia
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‘Klasy wyjatkow — tych od btedoéw i innych'

ClassNotFoundException

Exception

I0Exception

checked — wymagajace
przechwycenia lub ostrzezenia
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‘Klasy wyjatkow — tych od btedoéw i innych'

ClassNotFoundException

Exception

I0Exception

N

wtasne

checked — wymagajace
przechwycenia lub ostrzezenia
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‘Klasy wyjatkow — tych od btedoéw i innych'
Exception-_______5\\\\\\\\

wtasne

checked — wymagajace
przechwycenia lub ostrzezenia

EOFException

ClassNotFoundException
I0Exception
FileNotFoundExceptiEn%////
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‘Klasy wyjatkow — tych od btedoéw i innych'

ClassNotFoundException

™

I0Exception

Exception-_______5\\\\\\\\

EOFException

RuntimeException

wtasne

FileNotFoundExceptiEn%////

checked — wymagajace

przechwycenia lub ostrzezenia
unchecked — niewymagajace
przechwycenia ani ostrzezenia
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‘Klasy wyjatkow — tych od btedoéw i innych'

ClassNotFoundException

™

I0Exception

EOFException

FileNotFoundException

Exception-_______5\\\\\\\\

|

RuntimeException

e

wtasne

IndexOutOfBoundsException

NullPointerExceptio

/

checked — wymagajace

przechwycenia lub ostrzezenia
unchecked — niewymagajace
przechwycenia ani ostrzezenia



Wyktad 7, str. 17

\Wyjatki I

Uzywac czy nie uzywac i jak uzywac wyjatkow?
(dobre rady dziadka)
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'Wyjatki I

Uzywac czy nie uzywac i jak uzywac wyjatkow?
(dobre rady dziadka)

if (0<=ind && ind<ls.size())
1ls.remove (ind) ;
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2y gt
La

'Wyjatki I

Uzywac czy nie uzywac i jak uzywac wyjatkow?
(dobre rady dziadka)

if (0<=ind && ind<ls.size())
1ls.remove (ind) ;

czy

try { ls.remove(ind); }
catch (IndexOutOfBoundsException ex) {}
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'Wyjatki I

Uzywac czy nie uzywac i jak uzywac wyjatkow?
(dobre rady dziadka)

if (0<=ind && ind<ls.size())

ls.remove(ind) ; *k\\\\\\\

czy wielokrotnie
szybsze

try { ls.remove(ind); }
catch (IndexOutOfBoundsException ex) {}
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'Wyjatki I

Uzywac czy nie uzywac i jak uzywac wyjatkow?
(dobre rady dziadka)

if (0<=ind && ind<ls.size())

1s.remove(ind) ; ‘k\\\\\\\

czy wielokrotnie
szybsze

try { ls.remove(ind); }
catch (IndexOutOfBoundsException ex) {}

NIE UZYWAC
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'Wyjatki I

Uzywac czy nie uzywac i jak uzywac wyjatkow?
(dobre rady dziadka)

for (i=0; i<100; i++) {
try { komenda A } catch(WyjatekA ex) {...stop...}
try { komenda B } catch(WyjatekB ex) {...stop...}

}
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'Wyjatki I

Uzywac czy nie uzywac i jak uzywac wyjatkow?
(dobre rady dziadka)

for (i=0; i<100; i++) {
try { komenda A } catch(WyjatekA ex) {...stop...}
try { komenda B } catch(WyjatekB ex) {...stop...}

}

czy

try { for (i=0; i<100; i++) {
komenda A; komenda B;

}
}
catch(WyjatekA ex) {...stop...}
catch(WyjatekB ex) {...stop...}
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'Wyjatki I

Uzywac czy nie uzywac i jak uzywac wyjatkow?
(dobre rady dziadka)

for (i=0; i<100; i++) {
try { komenda A } catch(WyjatekA ex) {...stop...}
try { komenda B } catch(WyjatekB ex) {...stop...}

}

czy
try { for (i=0; i<100; i++) {
komenda A; komenda B; prostsze
t lepiej oddziela normalne

}

catch(WyjatekA ex) {...stop...}
catch(WyjatekB ex) {...stop...}

od wyjatkowego



Wyktad 7, str. 18

oY
[ 4

'Wyjatki I

Uzywac czy nie uzywac i jak uzywac wyjatkow?
(dobre rady dziadka)

for (i=0; i<100; i++) {
try { komenda A } catch(WyjatekA ex) {...stop...}
try { komenda B } catch(WyjatekB ex) {...stop...}

}
czy
try { for (i=0; i<100; i++) {
komenda A; komenda B; prostsze
h lepiej oddziela normalne

}

catch(WyjatekA ex) {...stop...}
catch(WyjatekB ex) {...stop...}

od wyjatkowego

UZYWAC DRUGIEGO



