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Na razie na moim komputerze wygrywa strata czasu.
Czekam na bardziej współbieżne komputery. . .
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Urządzenie zewnętrzne (np. drukarka) wymaga ochrony dostępu.
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wykonać niepodzielnie
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Jeśli konsument jest szybszy od producenta, to musi czekać na pojawienie
się w magazynie kolejnego przedmiotu.

Jak zorganizować czekanie?



Wykład 13, str. 9

Producent i konsument

Producent
for (int i=0; i<dzisiejszy plan; i++) {
prod = nowy produkt;
włóż prod do magazynu;

}
ogłosić fajrant;



Wykład 13, str. 9

Producent i konsument

Producent
for (int i=0; i<dzisiejszy plan; i++) {
prod = nowy produkt;
włóż prod do magazynu;

}
ogłosić fajrant;✲

koniec dnia
roboczego



Wykład 13, str. 9

Producent i konsument

Producent
for (int i=0; i<dzisiejszy plan; i++) {
prod = nowy produkt;
włóż prod do magazynu;

}
ogłosić fajrant;

✛ to trzeba
synchronizować

✲
koniec dnia
roboczego

Wkładanie do magazynu musi być synchronized, bo w tej samej chwili
konsument może chcieć wyjąć z magazynu.



Wykład 13, str. 9

Producent i konsument

Producent
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}
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✛

✛

to trzeba
synchronizować

✲
koniec dnia
roboczego

Wkładanie do magazynu musi być synchronized, bo w tej samej chwili
konsument może chcieć wyjąć z magazynu.

Ogłoszenie fajrantu (końca dnia pracy) również musi być synchronized.
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Procesor jest zajęty bezużytecznie, a konsument przeszkadza producentowi,
synchronizując dostęp do magazynu.



Wykład 13, str. 11

Producent i konsument

Aktywne czekanie,
czyli pętla z ciągłym badaniem dostępności przedmiotu,
to nienajlepsze rozwiązanie.



Wykład 13, str. 11

Producent i konsument

Aktywne czekanie,
czyli pętla z ciągłym badaniem dostępności przedmiotu,
to nienajlepsze rozwiązanie.

Na szczęście istnieją inne narzędzia synchronizacji wątków.



Wykład 13, str. 11

Producent i konsument

Aktywne czekanie,
czyli pętla z ciągłym badaniem dostępności przedmiotu,
to nienajlepsze rozwiązanie.

Na szczęście istnieją inne narzędzia synchronizacji wątków.

Konsument powinien biernie czekać (nie zajmując mocy obli-
czeniowych) aż zostanie powiadomiony o dostępności przed-
miotu.
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RUNNABLE.

• koniec metody run wątku
(przez dojście do końca ciała, albo przez wykonanie return;)
— zakończenie wątku: stan TERMINATED.
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}

Sygnał błędu — w czasie działania, wyjątek:

Exception in thread "..." java.lang.IllegalMonitorStateException


