Jezyki formalne 1 metody kompilacji
Laboratorium nr 10

Stefan Sokolowski

Zadanie 1:
Prosze napisa¢ w jezyku ,wewnetrznym” (i przetestowaé¢ z uzyciem symulatoral) program wpisujacy do
tablicy kolejne liczby naturalne; czyli przettumaczy¢ na jezyk wewnetrzny ponizsza komende z C:

for (i=0; i<n; i++) alil=i;
Program nie powinien wprowadza¢ zadnego ograniczenia na wielko$¢ liczby n . Mozna zalozy¢ (ale nie ma
obowiazku), ze

e na zmienng i przeznaczona jest komorka o adresie 200,
e na zmienng n przeznaczona jest komorka o adresie 201 i chwilowo wpisana jest tam liczba 100,
e clementy tablicy a zapisane sa w kolejnych komoérkach poczawszy od adresu 202.

Wskazowka:
Uzyé modyfikacji adresowych (patrz: wyktad 92).

Zadanie 2:

Prosze napisa¢ w jezyku ,wewnetrznym” (i przetestowac) program obliczajacy sume danego ciagu liczb.
Program nie powinien wprowadzac¢ zadnego ograniczenia na dtugosé¢ ciagu.

Zadanie 3:

Prosze napisa¢ w jezyku ,wewnetrznym” (i przetestowaé) program obliczajacy iloczyn skalarny dwoch
danych wektorow réwnej dtugosci:

(U1, V9, ..., Uy) X (W1, W,y ... Wy) = V- Wy + Vg Wy + ..U, Wy,

Program nie powinien wprowadza¢ zadnego ograniczenia na dtugo$é wektoréw. Mozna zatozy¢ (ale nie ma
obowiazku), ze

e zaraz za koncem programu wpisana jest dtugos¢ n wektoréw, komorka na wynik dziatania programu,
oraz inne zmienne pomocnicze,

e dalsze n komoérek zawieraja wspotrzedne pierwszego wektora,
e a dalsze n komoérek zawieraja wspotrzedne drugiego wektora.
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Zadanie 4:

Prosze napisa¢ w jezyku ,wewnetrznym” (i przetestowaé) program obliczajacy iloczyn skalarny dwoch
przekatnych dwuwymiarowej tablicy kwadratowej, czyli wielkos¢

al[0] [0]*a[0] [n-1] + al1]l[1]*al[1]l[n-2] + ...+ a[n-1][n-1]*al[n-1][0]

Program nie powinien wprowadza¢ zadnego ograniczenia na wielko$¢ tablicy.

Zadanie 5:
1: . #n
Prosze napisa¢ i uruchomi¢ program w jezyku ,,wewnetrznym”, dodaja- 2: . # adr x
cy dwa wektory: w = ¥ + ¢ . Program ma dziata¢ poprawnie dla wektoréw BF: . # adr.y
dowolnej (ale oczywiscie tej samej) dtugosci umieszczonych pod dowolnym 4: ... # adr.w
adresem gdziekolwiek w pamieci. ... komendy programu ...

Program powinien by¢ skonstruowany wedtug sugestii z powyzszego schematu; t.zn. powinien mieé¢ miejsce
na wpisanie wspolnej dtugosci n wektorow, adresu poczatku wektora x, adresu poczatku wektora y oraz adresu,
od ktorego ma by¢ wpisany wektor wynikowy w. I musi by¢ tak skonstruowany, zeby jego zastosowanie do
wektoréw innej dtugosci zapisanych w innych miejscach pamieci wymagato wytacznie zmiany wartosci komorek
1-4, a nie wymagalto zmiany niczego w samym programie.

Wskazowka:

Jesli w komérce o numerze nr wpisana jest liczba adr, to komenda loada O+[nr] powoduje zaladowanie do rejestru
arytmetycznego zawartosci komérki o numerze adr. To umozliwia realizacje ,,wskaznikow” z jezyka C, ktorych odpowiedniki
potrzebne sa w tym zadaniu.

Zadanie 6 (domowe specjalne):
Napisa¢ w jezyku wewnetrznym program obliczajacy iloczyn dwéch macierzy dowolnych (danych przez
uzytkownika) rozmiaréw.

Uwaga:

Pierwszej osobie, ktora przysle mi (na s.sokolowski®ans-elblag.pl ) poprawne rozwiazanie tego zada-
nia, przystuguja punkty do zaliczenia laboratorium/¢wiczen. Liczba tych punktéw zalezy od oryginalnosci i
elegancji rozwigzania. W mailu prosze koniecznie podaé¢ swoje nazwisko, numer zajeé¢ i numer zadania.




Zadanie 7 (czy liczba jest pierwsza?):

Prosze napisa¢ w jezyku ,wewnetrznym” program, ktéry sprawdza, czy dana liczba n jest pierwsza.
Doktadniej:

e program powinien przegladac liczby od 2 do n—1 w poszukiwaniu dzielnika liczby n; jesli znajdzie, to
konczy¢ dziatanie z odpowiedzig, ze liczba jest ztozona, a jesli dojdzie do konca nie znalaztszy dzielnika,
to odpowiadaé, ze jest pierwsza;

e do sprawdzenia podzielno$ci program powinien skorzysta¢ z podprogramu na dzielenie? omdéwionego na
wykladzie 10%; dla sprawdzenia podzielnoéci n przez k przy pomocy tego podprogramu nalezy:

1. do komorki 1 wlozy¢ n,

2. do komorki 2 wtozyé k,

3. do komérki 0 whozy¢ adres komendy do wykonania po wykonaniu dzielenia (pkt.5 ponizej),
4. skoczy¢ do komorki 5,

5. sprawdzié¢, czy zawarto$¢ komoérki 4 (reszta z dzielenia) jest zerowa;

e jesli liczba jest pierwsza, to niech program do komoérki oznaczajacej wynik wtlozy jedynke, a jesli jest
ztozona, to zero.

Zadanie 8 (domowe na punkty):
Napisa¢ w jezyku ,wewnetrznym” program, ktory dowolng dodatnig liczbe catkowity zamienia na liczbe
o6semkowsq; np.

10 — 12 bo 10=1-8+2
19 — 23 bo 19=2-8+3
355 — 543 bo 355=(5-8+4)-8+3

Do wyliczania kolejnych cyfr 6semkowych potrzebne jest dzielenie z reszta. Prosze do tego uzy¢ tego samego
podprogramu na dzielenie, co w zad. 7.

Uwaga:

Czas na przystanie (na s.sokolowski@ans-elblag.pl): 2 tygodnie od zaje¢ 10 — potem juz nie przyjmuje
rozwigzan. Liczba punktéw zalezy od oryginalnosci i elegancji rozwigzania. W mailu prosze koniecznie podac
swoje nazwisko, numer zajeé¢ i numer zadania.
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