Jezyki formalne 1 metody kompilacji
Laboratorium nr 12

Stefan Sokolowski

Zatozmy, ze mamy maszyne stosowg o adresowanej pamieci komorek, z ktorych kazda miesci liczbe
catkowita; i ze komorki poczawszy od pewnego miejsca tej pamieci realizujg stos.
Niech lista komend tej maszyny wyglada tak:

stos przed | stos po
komenda | operacja operacji | opis
pushn n I: II na stos liczba n
push n I: .- n] na stos zawartos¢ komorki o adresie n
pop | .k n | = ze stosu liczbe n do komorki o adresie k
add | . nk | .- ntk usuniete argumenty, dodany wynik dziatania
sub | .nk | n—k jak wyzej
mul | .nk | n-k jak wyzej
eq | n k | .- n=k jesli rowne, to 1; jedli nie, to 0
noneq | .nk | .. n#Ek jesli rowne, to 0; jesli nie, to 1
less | .nk | - n<k jesli mniejsze, to 1; jesli nie, to 0
more | .nk | - n>k jesli wieksze, to 1; jesli nie, to 0
goto n I: I: idz pod adres n
fgoto n Ij I: jesli k =0, idZ pod adres n
tgoto n Ij I: jesli k£ # 0, idz pod adres n
stop




Zadanie 1:

Prosze napisa¢ na taka maszyne stosows program realizujacy komendy:

123%x45-17;
xx (x-1)*(x-2) ;
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(b) if (x<y) z = x;
else z =y,

(c) s =1;
for (i=2; i<=n; i++)
S = s*i;
Zadanie 2:

Zalézmy, ze pamieé¢ maszyny zorganizowana jest jak na rysunku (a) na stronie 3. Od komoérki 12 zaczyna
sie stos; z tym, ze w komoérce 11 zapisane jest, ile komorek stosu jest aktualnie w uzyciu.

Na przyktad po wykonaniu komendy stosowej pushn 25 stan pamieci bedzie wygladal jak na rysunku (b),
a po kolejnym wykonaniu komendy stosowej, tym razem pushn 7 , stan pamieci bedzie wygladal jak na
rysunku (c).

Komende pushn p (dla dowolnej liczby p) mozna wiec w jezyku ,wewnetrznym” zrealizowaé¢ komendami

loadn p
store 12+[11]
incr 11

Prosze napisa¢ podobne tlumaczenia na jezyk ,wewnetrzny” wszystkich komend maszyny stosowej ze str. 1.







