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program w C

N
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[0-9]

[A-Z]

test.l
+ printf ("LICZBA");
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o (Czes¢ kodu uzytkownika (za regutami) moze stuzy¢ na przyktad do tego, zeby
porzadnie zakonczy¢ dziatanie analizatora.

e Kod w jezyku C dostarczony przez uzytkownika jest przez FLEXa umieszczany bez
zmian w gotowym analizatorze lex.yy.c . Jesli s3 w nim btedy, to zostang one
zasygnalizowane dopiero w czasie kompilacji translatorem gcc .
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Translator utworzony przez Bisona czyta tekst wejsciowy (w jezyku zrédto-
wym) leksem za leksemem — kazde wywotanie funkgcji

YYSTYPE yylex (void)

(typ YYSTYPE sami definiujemy) dostarcza mu jeden leksem.

Jesli mamy leksemy wiecej niz 1-znakowe, to najwygodniej zdefiniowac t3
funkcje przez Flexa.
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#include "plik.tab.h"
podajemy reguty rozpoznawania wieloznakowych lekseméw:
"WHILE" { return PETLA; }
| pomijamy main dla tego pliku
e przetwarzamy dane do Flexa komenda:
flex plik.1
— to tworzy program w C lex.yy.c
e oba programy w C kompilujemy t3cznie, razem z opcja biblioteki Flexa:
gcc plik.tab.c lex.yy.c -1fl
— to tworzy program w C a.out , stanowigcy zadany kompilator
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