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Wyktad 0, str.1

KRYPTOGRAFIA — reguty gry'

Zasadnicze informacje sa na:

http://iis.ans-elblag.pl/~stefan/Dydaktyka/Krypto
lub
http://stefan.info.pl/Dydaktyka/Krypto

miedzy innymi:

e szkicowy program wyktadu i laboratorium

e slajdy do wyktadéw — mozna (nalezy) robi¢ notatki
ale nie warto przepisywac slajdow z ekranu
zadania z laboratorium

pomocnicze programy

spis literatury

itd.

Uwaga: przeczytanie tych materiatdw nie wystarczy do zaliczenia!



Wyktad 0, str.2

REPREZENTACJE DANYCH — reguty gry'

Kontakt ze mng:

konsultacje:

e-mail: s.sokolowski@ans-elblag.pl czas i miejsce

s op : , zostang podane pézniej
antyspam: unikaé frikoprowajderéw; 2P . !

najlepiej uzywaé konta mailowego w ANS Elblag

Wymagania wstepne:
e zaliczony przedmiot Podstawy programowania
e zaliczony przedmiot Matematyka dyskretna

e ogdlna bystros¢ inzynierska

Wyktad 0, str.3

KRYPTOGRAFIA — reguty gry'

Zaliczenie przedmiotu:

laboratorium:
min. 50 pkt. na 100 <«— niezapowiedziane krétkie sprawdziany
ogfoszone zadania domowe

wyktad:
min. 50 pkt. na 100 <« zal. pisemne w sesji

ocena ostateczna:
0.7 x laboratorium 4 0.3 x wyktad

trzeba zaliczy¢ osobno laboratorium i osobno wyktad — dopiero wtedy ob-
licza sie ocene ostateczng

NIE MA ZWOLNIEN!
— ale doliczam ew. punkty dodatkowe za aktywno$¢, za znalezienie btedéw
w slajdach i za zadania dodatkowe



Wyktad 0, str. 4

KRYPTOGRAFIA — reguty gry'

Skala ocen:
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Wyktad 0, str.5

KRYPTOGRAFIA — o czym dezieI

https://iis.ans-elblag.pl/~stefan/Dydaktyka/Krypto/#plan
lub
https://stefan.info.pl/Dydaktyka/Krypto/#plan



