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Problem: jak bezpiecznie ustalić wspólny klucz?
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• bezpieczeństwo szyfru (trudność w złamaniu) wzrasta ze zwiększeniem
długości klucza.
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Jeśli operacją szyfrującą jest „XOR-owanie” tekstu jawnego z kluczem, to
powtórne „XORowanie” z tym samym kluczem daje wyjściowy tekst jawny:
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— równoważne szyfrowaniu jednym wynikowym kluczem.



Wykład 2, str. 7

Szyfrowanie zaszyfrowanego

• Zaszyfrowanie przez ⊕ z jakimś kluczem, a następnie z innym kluczem, nie po-
prawia bezpieczeństwa szyfru.
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dni nieprzerwanej pracy wyspecjalizowanego komputera); dlatego 8 lat
później przestał być standardem.
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• DES jest opisany w bardzo wielu miejscach, np. w
https://en.wikipedia.org/wiki/Data Encryption Standard


